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Nom du jeu Mots clés descriptif durée visuel
1001 (l
Sinbab fles tuiles |Un jeu de sélection et de distribution de tuiles ol vous
1001 ILES voyage desert allez tenter de marquer le plus de points en accordantle[ 30 min
tapis volant mieux possible vos tuiles Réve et vos tuiles Tle.
Vous devez vous débarrasser de votre main de cartes en
13 FEUILLES cartes plis premier si vc;us \llolf|eZ gagﬁner la partie. PIu§ vous p.os.e'z 20 min
un nombre élevé d’'une méme valeur, plus il sera difficile
pour vos adversaires de suivre.
;aszglcti:tion Un jeu d'observation et de rapidité. Retournez une carte
2 POMMES 3 PAINS et annoncez le nombre de pommes et de pains sur celle{ 20 min
nombre pommes |~ i ) )
pains ci. Récupérez le moins de cartes possible pour gagner.
Crabes ou étoiles de mer qui I'emportera ? A vous de
4 A LA PLAGE puissance 4 reflech]r pour placer les animaux marins sur la plage de 10 min
vacances aimant [fagon a en aligner 4 en 1er horizontalement,
verticalement ou diagonale.
5 CORNICHONS plis cornichons Le jeu delpl|s dont le but est de ne pas remporter le 25 min
cartes dernier pli !
coopération
5 MINUTES DONJON cartfas Choisissez un Iheros, livrez bataille et terrassez le boss 5 min
donjon tout ¢a en 5 minutes !
boss
Les joueurs jouent ensemble pour tenter de résoudre
Missions cartes les missions. Quatre piles sont placées au milieu de la
50 MISSIONS table. Jouez des cartes de la méme couleur ou de la 20 min

coopération

méme valeur. Dés qu'une mission est terminée, une
nouvelle mission commence.




calcul suite boeuf

£ gl prg)ﬁ?

6 QUI PREND ! bluff Récolter le moins de tétes de beceufs. 30 min
Votre but : récolter le moins de tétes de boeuf possible !
6 QUI SURPREND § cartes tétes de Cette nouvel!e ver5|_on comprend un bloc sc_ore et des 45 min
boeuf cartes supplémentaires pour rendre les parties encore
plus vache !
. Prenez la téte de I'une des sept grandes cités du monde
conquéte . .
simultané Antique. Exploitez les ressources naturelles de vos )
7 WONDERS . terres, participez a la marche en avant du progrés, 30 min/1h
construction étape | ., . . A
) développez vos relations commerciales et affirmez votre
merveillees . o
suprématie militaire.
7 WONDERS merveilles cartes Constrwsezlune mervt‘elll_e SI' grandlos:e qu eI_Ie laissera )
X o votre empreinte dans I'Histoire ! Version rapide aux 30 min
ARCHITECTS outils matériaux N ) . W
regles simples et aux tactiques variées
Faire main basse sur le butin des gangs de nains
75 GNOM' STREET Jardin Nains rivaux. Ch0|s_|ssez votre camp et préparez-vous a ' 30 min
combattre afin de prendre le contréle du 75 Gnom
Street
dé dames plateau
99 games de jeu point 99 jeux en 1
classique
ABALONE duel billes Etre le premier a éjecter 6 billes adverses hors du 30 min
plateau.
>
3
>
AFFAMES village, créature  [Sauver le village en nourrissant toutes les créatures ! 20 min =
n
AGENT AVENUE Duel agent un palpitant jeu de course-poursuite dans un univers 30 min

espion cartes

d'espionnage coloré, avec bluff, déduction et tactique




construction cité
marché

Au coeur de la cité Méditerranéenne, de jeunes cités
rivales cherchent a s'attirer richesse et gloire ! C'est a
vous et a vos talents d'Architecte en chef que le peuple

AKROPOLIS marchandises confie cette responsabilité ! Habitations, marchés, 25 min
jardin jardins...construisez avec harmonie afin d'élever votre
cité vers les cieux !
labyrinthe Reine Ce jeu a cocher compétitif Chacun pour soi ou en
ALICE DE L'AUTRE de )(I:oeur Tea Equipe, inspire-toi d’Alice et explore un labyrinthe en 30 min
COTE DU MIROIR Part miroir ! Trace des formes, active des bonus et retourne
¥ ta fiche pour optimiser ton score.
cartes Jeu rapide et imprévisible ! Soyez le dernier joueur en
ALIVE vie vie éliminant vos adversaires. 20 min
calcul
joker
A N Jeu coopératif Andor junior, vous incarnez une
coopération role magicienne, un guerrier, une archére et un nain
ANDOR JUNIOR mission territoire 9 (ung L PPN 45 min
Chaque partie vous réserve de nouveaux défis a
chateau
affronter ensemble.
. N jeu coopératif de communication dans lequel les joueurs
animaux forét ! ) PR
. aident les animaux de la forét a attraper autant de .
ANIMETRE coopération . . . 20 min
pommes que possible ! Empilez les animaux et
mesure . N
atteignez les pommes sur un métre Arbre.
Comme vous pouvez l'imaginer, il n'y pas beaucoup de
place a l'intérieur d'une cellule. Aussi, le virus et les
casse téte solo autres molécules de toutes tailles se génent-ils
ANTI VIRUS virus constamment dans leurs déplacements. En plus, ces 20 min
déplacements s'effectuent d'une maniére particuliére:
les piéces du jeu glissent uniquement en suivant des
diagonales en solitaire ou groupées.
Plongez dans les profondeurs merveilleuses d'un
écosystéme corallien. Développez habillement vos
AQUA biodiversité formations de coraux pour créer des habitats florissants 30 min
et attirer des animaux marins aussi divers que
fascinants.
Il est temps de déménager votre cirque vers une
nouvelle ville et, cette fois, vous serez le premier arrivé.
ARAMINI CIRCUS Cirque Rassemblez \(os tigres féroces, vos poissons savants, 20 min
vos ours polaires, et trouvez-leur une place dans vos
wagons. A vous de composer le train le plus incroyable
jamais vu pour devenir le plus grand Monsieur Loyal !
ARBORETUM arbres couleurs Créer des allées soigneusement planifiées pour vos 30 min

visiteurs.




Vous voici dans la peau de puissants Héros choisis par

ARENA FOR THE cc?mbat eNergle | yes divinités afin de vous battre en leur honneur et pour 30 min
GODS ! défense décompte .
leur plaisir.
Les deux joueurs s'affrontes avec des objectifs
différents. Le but du joueur Alien est d'atteindre la
derniere ligne du plateau avec I'une de ses soucoupes.
ARKADE soucoupes, alien Le but du joueur Défenseur est d'éliminer toutes I_es . 10 min
soucoupes du plateau. Arkade a deux modes de jeu: le
mode ARCADE qui offre des parties courtes et intenses
en simultané, et le mode STRATEGIE qui permet une
plus grande réflexion au tour par tour.
© - L]
$ Ansone Coupti g
Lors d'un fameux festival de la Note d'Argent, I'un des Nyt o
ARSENE LOUPIN ET enque'te musique crl_thyes de Jur_y - un loup- s'est empar(-_) du t_rgphee )
N loup légumes principal et a disparu avec ! Comment identifier le 20 min
LA NOTE D'ARGENT  |._ . \ - .
indices coupable ? A vous d'enquéter pour le retrouver, lui et
ses complices, avant qu'il ne soit trop tard.
Aidez la police a coincer le bandit qui tente de quitter la
AU VOLEUR vqlgur police solo ylllg fians sa voiture rouge. Saurez—vpus p_Iacer 10 min
défi judicieusement vos 6 voitures de police afin de barrer la
route au voleur. 80 défis
empereur légions |Au service du 1er Empereur Romain Augustus, vous
AUGUSTUS ct?ntrole province deve_z mobilisez vos légions et prendre_ le cgntrole des 30 min
sénat cartes provinces et des sénateurs pour obtenir le titre de
objectids Consul.
Jeu de carreaux inspiré par les Portugais pour la
carreaux motif décoration de leur chateau. Jeu de placement de 30 min /45
AZUL : S ) - . )
palais Evora carreaux afin d'obtenir le plus de point. Durée de la min
partie env. 30 - 45 min
AZUL MAITRE mosaique plateau Joignez-vous aux mellleurs fabrlc_ants de c’hocolat du 30 min / 45
CHOCOLATIER chocolat monde dans Azul Maitre chocolatier en créant la min
sélection de chocolats la plus convoitée.
Revenez au Portugal afin d'accomplir ce projet qui n'a
mosaique plateau jamais démarré. Soyez le maitre d'oeuvre qui utilisera 30 min / 45
AZUL PAVILLON D'ETE que p au mieux les matériaux les plus raffinés pour décorer le .
losange colonne . e x - . o min
pavillon d'été tout en évitant de gaspiller vos précieuses
ressources
BACKGAMMON plateau pions Découvrez qui sera le premier a retirer touts ses pions 30 min

dés traditionnel

et a étre sacré champion!




BAHUTS Malins encqstrem‘ent Rempllf les camions avec leur colis selon les défis 10 min
camion piéce proposés.
Un jeu complet inspiré du célébre jeu de cartes Bang!.
Dans Bang! le jeu de dés, la lutte est acharnée entre le
BANG ! LE JEU DE dés bang western shérif, les hors-la-loi et le renégat. Chacun veut el’m.uner )
- le clan adverse et les balles fusent de partout ! Méfiez- 15 min
DES ! shérif : ;
vous des Indiens et de la dynamite, et ne vous trompez
pas d’ennemi, car les réles sont secrets sauf celui du
shérif...
Le jeu de duel naval sous sa forme de voyage pour les
plus jeunes ! Au milieu du chaos de la piscine, il faut
iscine toucher les bateaux pneumatiques aimantés de
BATAILLE NAVALE p I'adversaire. Celui qui arrive a découvrir le premier tous .
duel - 10 min
JUNIOR les bateaux de son adversaire en posant
voyage . )
astucieusement des questions gagnera ce duel naval.
BELOTE JUNIOR cartg_s Coffret avec 4 regle_s pogr apprer_@re progressivement 30 min
traditionnelles la belote. Il y a aussi la régle traditionnelle.
/
coonération Jeu coopératif dont la durée d'une manche est )
BERMUDES Sou?ﬂe déterminée par la capacité des joueurs a retenir leur 15 min i
souffle. ‘
ﬂ,
. ) Jeu d'action et de stratégie. Les moussaillons
pirate moussaillon débarquent sur I'lle de Big Pirate afin de lui dérober ses
BIG PIRATE cocotier trésors >oarq . © 5ig , - . 20 min
ile trésors. Mais ce dernier ne I'entend pas ainsi et est bien
décidé a les rattraper avant qu'ils ne prennent la mer...
Il est petit, il est subtile et tout le monde joue en méme
temps. Les joueurs ont jusqu'a 5 dés a leur disposition.
BINGOLINO loto dés chiffres A l'aide des dés, ils tentent a (':haque lancé d obtenir la 15 min
somme correspondant aux chiffres des dominos dans 4
lignes, 4 colonnes ou dans les diagonales. Le 1er quiy
arrive remporte la partie.
50 black stories, 31 crimes, 11 meurtriers, 12 suicides
ste cri et un repas fatal. Voila les ingrédients des 50 histoires-
BLACK STORIES enquete crime énigmes que I'on vous propose ! Attention: ce jeu 30 min
lugubre . . ; N .
contient des histoires violentes. Pour un public averti
seulement.
Jeu de bluff et de stratégie ! Une course poursuite vient
BLUFF PIRATE bluff stratégie de s'engager pour étre le premier a s'emparer du trésor 35 min

pirate fle

de I'lle secrete. Pour avancer, il faudra user de bluff
sans étre démasqué !




Semez, cultivez puis vendez vos récoltes pour

BOHNANZA récolte accumuler des thunes. Durée de la partie env. 45 min 45 min
, BomBBusters
coopération un jeu coopératif de déduction dans lequel vous
BOMB BUSTERS P ) incarnez une équipe de démineurs qui doivent 30 min
bombe fils .
désamorcer une bombe !
=
A
escape game 3 aventures dont tu es le héros ! Explore chaque
BUBBLE STORIES junior image univers en te promenant de bulle en bulle pour retrouver 10 min
personnages qui s'y cache
C’est I'heure d’aller dormir, récupére ton livre de contes
et ton doudou : de fabuleuses histoires t'attendent.
escape game o
BUBBLE STORIES ML Dans chaque scénario, voyage de bulle en bulle pour .
junior image N e - 10 min
CONTES partir a la rencontre des différents personnages. Aide-
personnages N -, . .
les a rassembler les cartes Etoile pour découvrir la fin
de I'histoire.
CABANGA écarts négatifs > 4 pag ) 20 min
astucieusement car elles vous rapporteront des points
cartes e .
négatifs a la fin du jeu.
solo écureils un jeu de logique qui contient 60 défis de niveaux
CACHE NOISETTES ! . différents. Résolvez un a un chaque défi proposé en 10 min
noisettes o . ] .
réalisant les schémas démandés.
Calculodingo!
additions b b Lo b
soustractions 12 jeux faciles et rigolos pour travailler additions,
CALCULODINGO bataille mistrigri  |soustractions, doubles et numération avec les enfants 15 min
rami mémoire dés la grande section.
pharaon
Dans Calico, les joueurs tentent de composer le
dessus-de-lit le plus douillet en draftant et en plagant —
chat couverture des tuiles de tissus de différentes couleurs et différents N (A L1C0
CALICO motifs sur leur Plateau de quilt. Chaque dessus-de-lit 45 min [\
couleurs . : Lo AN L b
ou courtepointe a un motif particulier qui doit étre suivi, \
et les joueurs essaient également de créer des -
combinaisons de couleurs.
’ un jeu de cartes et d’enche’res dans lequel les joueurs
cartes chevaliers tentent d'étre le premier a’ gagner cing joutes pour
CAMELOT ecuyers coups P 9ag aJ p 40 min

bas points

remporter la victoire. Lances, épées et coups tordus
seront vos meilleures armes.




casse téte

Aidez le chevalier et la princesse a se rejoindre en

CAMELOT JR chevalier construisant un parcours stable a I'aide des tours, des 15 min
princesse escaliers et des passerelles.
Canonniére, perroquet, navigatrice, vigie,
équipage cuistot...accumulez les pieces mais gare a I'explosion !
CAPTAIN FLIP bateau Le pirate le plus riche gagnera la partie. 20 min
piece
CARCASSONNE conquéte chemin |Partez a Ia' t?onql_Jete des _alentours de Carcassonne 35 min
abbaye voleur dans ce célebre jeu de tuiles!
Jeu indépendant dans la gamme Carcassonne. Aucune
autre boite ou extension du jeu Carcassonne n'est
CARCASSONNE carcassonne nécessaire pour y jouer. Parcpurez la savane africaine )
SAFARI parcours animaux |a la recherche de singes, de lions, de zébres, 35 min
meeples d'éléphants et de girafes afin de les observer. C'est
prés des points d'eau que vous les trouverez tous
rassemblés.
. La reine Gimnax a ordonné la remise en état des terres
parchemin du Nord. En tant que cartographe a son service, vous
CARTOGRAPHERS  |[saisons missions | - Entant que cartograpne a » 30 min
. étes envoyé cartographier ce territoire, le revendiquant
gobelins
pour le Royaume de Nalos.
. Dans ce jeu de pose de tuiles, chaque joueur constitue
tuiles N . .
mission a la fagon d'un puzzle un paysage naturel devant lui et
CASCADIA ) le peuple de faune et flore en respectant des conditions 30 min
animaux o L . )
et des objectifs qui détermineront le gagnant en fin de
paysages )
partie.
mission tuiles Dans Cascadia Junior, construisez votre carte et
CASCADIA JUNIOR environnement associez des animaux et des habitats pour ajouter des | 15/30 min
animaux observations a votre panorama et marquer des points !
Faites des hypothéses sur le nombre de plis que vous
allez remporter.
cartes Placez des jetons sur le plateau et reliez de grands
plis groupes de jetons pour marquer encore plus de points. )
CAT IN THE BOX hypothéses Planifiez vos tours avec soin, car vous ne pouvez pas 30 min
symboles revendiquer la couleur d'une carte dont le numéro a
déja été déclaré.
invasion Incarnez I'un des premiers colons de I'lle de CATAN
ressource ile Explorez les territoires riches en ressources,
CATAN stratégie colonie [commercez et construisez des routes et fondez des 75 min

construction
commerce

colonies qui deviendront par la suite de somptueuses
villes.




CATAN extension

stratégie bateau

Extension du jeu catan, ne peut pas étre joué sans le
jeu de base.Hissez les voiles, il est désormains temps

) ) d'aller explorer les fles voisines, construisez vos 75 min
MARINS ile laine )
bateaux, luttez contre des redoutables pirates et soyez
le 1er a batir une Merveille
Terre en vue ! Parcourez les mers a bord de vos
bateaux pirates, découvrez les iles pour y construire
vos repaires de pirates ! Quelques ressources comme
construction du bois, des sabres et de I'or vous seront bien utiles !
CATAN JUNIOR culture commerce |Celui qui placera judicieusement ses repaires 30 min
junior fles points  |amassera rapidement d'autres ressources pour
construire encore plus de repaires ! Mais attention a ce
filou de Capt'n Croc qui tentera de se mettre en travers
de votre route.
Les chats courent de meuble en meuble en suivant la
pelote qui se déroule. En jouant astucieusement vos
CATY MINI ch_ats ficelles tuiles meubles_,_vous pouvez choisir vers quel r_neuble 20 min
objets meubles les chats se dirigent. Plus votre chat croise de jouets,
plus vous gagnez de points. Durée de la partie env. 20
min
prise de risque Décollez a bord de votre aéronef, a la recherche des
CELESTIA aéronef semi fabuleux trésors du monde de Celestia ! Mais attention, 30 min
coopératif trésors |le voyage n'est pas sans danger...
Faites la découverte des beautés de la route des
CENTURY LA ROUTE (épices commerce |épices et de ses marchés colorés ! Explorez, échangez |30 min /45
DES EPICES or orient et améliorez vos offres, vendez et marquez ! Durée de min
la partie env. 30-45 min
Votre derniére aventure vous a mené la ou vous
semi coopératit n'auriez jamais da aller : dans les enfers ! Vous devez
CERBERE P fuir et rejoindre une barque qui vous ramenera en 45 min
voyage enfer PR } N } X
sécurité. Mais Cerbére, le molosse infernal est a vos
trousses et compte bien vous garder a jamais.
Chaque joueur commence avec 5 dés et un saladier. A
dés chaque manche, les joueurs secouent ses dés dans
C'EST DES SALADES pots sor'1 sgladler et les renverse cachés dess’ous... 20 min
bluff Il s'agira de bluffer pour conserver ses dés...
légumes
Un jeu tactique qui enchantera les petits chatons tout Chab ‘.mtbe . 2
comme les gros matoux ! Dans Chabyrinthe, totalisez le g . :
CHABYRINTHE chem'i‘n chats plus grand nombre de points figurant sur‘les cartes’ ' 15 min 5‘
gouttieres Chat. Une carte Chat se gagne lorsque le joueur a réussi )
a créer un chemin sans obstacles entre un foyer et un f
chat. )
éneraie chakras Aligner ses chakras peut se révéler un vrai défi. A vous
CHAKRA 9 de canaliser vos énergies pour enfin trouver la 30 min

harmonie

plénitude.




un jeu interactif avec un mode de jeu de tournoi original
pour 1 a 8 joueurs. Jouez individuellement ou avec un

équipe . X o
attaque groupe d'amis ! A chaque tour, chaque joueur améliore
CHALLENGERS ! tour?]oi son deck avec de nouveaux personnages et affronte de | 30 min/ 1h
nouveaux adversaires. Les deux joueurs les plus
capture . L e
populaires participeront ensuite a la finale pour une
délicieuse victoire !
construisez un tableau gagnant en recrutant la
chateau village meilleure combinaison de 9 personnages. Pour ce
CHATEAU COMBO or clé faire, gérez bien votre or, vos clés et le placement de 25 min
combinaison vos cartes, tout en utilisant au mieux les effets de vos
recrues !
Le chat veut manger les souris et les souris les
CHOP CHOP chat souris cuisine |fromages ... Qui du chat ou des souris mettre la plus de 15 min
bazar sur le plateau.
. . Défi : construire un parcours de billes en 3D avec
Mille casse téte objectif de les laisser tomber dans leur base de
CHUTE LIBRE gravité circuit Jectit ¢ 10 min
destination
couleurs
Le but est de batir une cité prestigieuse avant que vos
. adversaires ne parviennent a construire la leur. Pour
cité personnage développer votre ville et ses nouveaux quartiers, il vous
CITADELLES stratégie ppervo ¢ ° auxq ’ 45 min
. faudra de de I'or mais aussi le soutien des dames,
diplomate - . PO
seigneurs, et notables locaux qui ont tous leur role a
jouer...
coopération Votre missi_on ? Transporter les hordes de.vac‘anciers
vacances venus admirer les monuments de Paper City. A chaque )
CITY TOUR voyageurs tour, piochez deux tuiles Route et sélectionnez 20 min
missions collectivement celle qui vous permettra d’optimiser au
mieux votre itinéraire. Récupérez des voyageurs sur
votre trajet et déposez-les aux bons arréts pour
marquer un maximum de points
PO Un meurtre... six suspects... Entrez dans le plus
enquéte énigme Los : 3 ) e - .
célébre des jeux de déduction ! Le célébre milliardaire .
CLUEDO meutre arme s s , . 30 min
» Samuel Lenoir a été assassiné... et c’est a vous de
piéce . N
résoudre le mystére !
enquete ' At -
CLUEDO JUNIOR2  |coopération 2 Jeuxdenquéte : .
. - chahut dans la cour d'école 10 min
JEUEN1 objet N .
lieu - Mystére au labo de science
Dans Cluedo Junior, la version pour les enfants du
CLUEDO JUNIOR LE  |enquéte mystére célébre Je'u d'enquéte, Ie§ mvest_lgateurs el? herbe_ )
devront résoudre le mystére du jouet cassé. Quel jouet 30 min

JOUET CASSE

enfants plateau

? Quand ? Et surtout qui ? Autant de réponses a
trouver pour remporter la partie




CLUEDO JUNIOR LE

enquéte mystere

Dans Cluedo Junior, la version pour les enfants du
célébre jeu d'enquéte, les investigateurs en herbe

MYSTERE DU enfants plateau devront résoudre le mystére de la part de gateau 30 min
GATEAU DISPARU P disparu. Quand ? Et surtout qui ? Qu'est-ce qu'il a bu
?Autant de réponses a trouver pour remporter la partie
Retrouvez l'illustration couche par couche...Choisissez
CODE COULEUR casse téte couleur |parmi les 18 tuiles semi-transparentes du jeu celles qui 10 min
vous permettront de retrouver I'exacte illustration.
Vous étes chargé de poursuivre le travail du moine
ressources : ’
associations enlumineur Tybor Kwelein. Pour cela, assemblez les
CODEX NATURALIS cartes symboles pages du Codex Naturalis, le manuscrit secret qui 25 min
res sy recense les especes des quatre régnes vivants dans
objectifs A S
les foréts primaires.
COLOR ADDICT couleurs Gemins |, gles de jeu : 713 fagons de faire un puzze : est-ce .
cartes rapidités 20 min
PUZZLE que vous les trouverez toutes ?
match
De quelle couleur est ce ballon et cette voiture? Bleu,
couleurs dessin gris? Tout est possible mais sauras-tu connecter ton
COLOR CONNECT J ) esprit a celui de ton partenaire pour imaginer la méme 10 min
équipe connexion
chose? Plus vous serez en osmose, plus vous
gagnerez des cartes !
A la fin du XIX éme siécle, dans I'Ouest américain, les
trains sont des cibles convoitées. Hors-la-loi et
COLT EXPRESS Train Western mercenaires cherchent a der'ob'er les rlches’s‘es des 40 min
passagers et les cagnottes fédérales. De célébres
bandits comme Jesse James ou Butch Cassidy
construisent leur réputation lors des attaques des trains.
COMBO COLOR couleur mission Rempllssez \{otre mission et tentez de conquérir les 20 min
feutre coloriage meilleurs territoires !
un jeu dans lequel vous devrez retrouver la position de
cing étoiles dans le ciel tel qu’indiqué dans le défi
CONSTELLATION solo casse téte choisi. Grace a un ingénieux systéme, la couleur de 10 min
chaque étoile peut changer lorsque vous manipulez les
blocs. Durée de jeu variable
COOKIE PARTY roll and write dés |Inspiré par la mécanique du bingo, le but des joueurs 20 min

cookies

est réaliser des objectifs pour marquer le plus de points.




Challenge ton cerveau avec un jeu fun mettant ta
réflexion, ta mémoire et ta rapidité a I'épreuve. Affronte

CORTEX 3 EZ:I::L??Zﬂexion les autres joueurs dans 8 types de challenges qui 15 min
CHALLENGE . ... [stimuleront I'ensemble de tes capacités cérébrales :
mémoire rapidité |, ) )
épreuves olfactives, observation, analyse de la
coordination...
CORTEX CHALLENGE me_m_0|’re réflexion |Jeu de défis f'ausant appel_aux dlfferen_tes zones du 20 min
rapidité cerveau |cerveau. Durée de la partie env. 20 min
CORTEX CHALLENGE |énigmes visuelles |26C0UVreZ 1a version Access + du célebre jeu de défis .
f ) Cortex: cartes et défis sélectionnés, vous pouvez 20 min
ACCES + tactiles logique . .
désormais jouer tous ensemble !
Défiez vos amis et mettez votre cerveau a I'épreuve
reflexion dans ce jeu qui demande de la vivacité d'esprit, de la
CORTEX CHALLENGE |cerveau logique, de la concentration, de la mémoire et des 20 min
DISNEY disney réactions rapides ! Etes-vous prét a relever le défi ?
cartes
kids challenge s . RN
CORTEX KIDS rapidité mémoire .{?u mettant ta réflexion, ta mémoire et ta rapidité a 20 min
. I'épreuve.
reflexion
Prenez les rénes de votre restaurant et gagnez votre %\:L'\';E}:
Amilly premiére étoile ! Pour y parvenir, développez votre S
COURSE A L'ETOILE |gastronomie établissement en recrutant du personnel, en décorant 15 min
restaurant vos locaux, et en enrichissant votre menu avec les
meilleurs plats.
Ce soir a lieu le banquet de la reine. Un événement
banquet cartes majeur ou les familles du royaume veulent se montrer a
COURTISANS reines favoris leur avantage. Les manceuvres vont bon train et tous 20 min
espions les coups sont permis pour placer son favori sur le
devant de la scéne.
Grenouille
CROA'! mémoire brochet Chafsselzz les reines adverses de la mare et remportez 20 min
roseaux la victoire !
moustiques
CROSSING bluff diamants Bluffez et rusez pour amasser plus de pierres 15 min

combinaisons

précieuses que vos adversaires !




duel pion

DAMES . Jeu traditionnel pour 2 joueurs. 30 min
traditionnel
Chacun contréle un groupe de dix ou quinze pions, qu'il
DAMES CHINOISES dames stratégie [faut amener dans la zone symétrique de sa zone de 30 min
départ par rapport au centre du tablier.
Le combat épique entre 2 adversaires au sommet de
attaque leur art. 2 géants de la boxe s'affrontent pour le titre
DANS LES CORDES esquive mondial de la national boxing association. Qui 20 min
LA REVANCHE riposte soulevera la ceinture de champion?
carte
Durée de la partie env. 20 min
Faire preuve de discrétion pour tricher et méme voler
tricher mito cartes |V©S adversaires | Débarrassez vous au plus vite de vos
DARD DARD . cartes en les jouant au centre de la table ou en les 25 min
punaises ) ! .
jetant par dessus votre épaule ou sous la table. Durée
de la partie env. 25 min
DECKSCAPE
VELDORADDS:
coopération
DECKSCAPE Eldorado |escape game Jeu d'escape room de poche 1h
choix
KSCAPE
. . A L EVDSION ' ALEATRAZ
Tous les frissons d'une vraie escape room réunis dans R
DECKSCAPE évasion cartes un paquet de cartes ! Vous vous retrouvez dans une
L'EVASION coonération cellule sombre a Alcatraz, vous commencez a élaborer 1h
D'ALCATRAZ P un plan d'évasion mais vous n'y parviendrez pas seul :
vous aurez besoin de complices.
DECKS
DESTIN:
DECKSCAPE escape room Tous les frissons d'une Escape Room réunis dans un 1h
LONDRES cartes londres paquet de cartes
Ce jeu vous emmene a la rencontre des animaux
DEFIS NATURE animaux Afrique d'Afrique les plus surprenants. Découvrez les especes 15 min
AFRIQUE q a préserver, puis pariez sur les points forts de vos
animaux pour remporter la partie.
Partez a la rencontre des dinosaures les plus
DEFIS NATURE dinosaures surprenants. Découvrez ces espéces disparues, puis 20 min
DINOSAURES espéces pariez sur les points forts de vos animaux pour

remportez la partie.




Trouve les indices sur les cartes et les livrets d'enquéte.
Résous les jeux, les énigmes et autres casses-tétes.

DEFIS NATURE enquéte e rem X e .
ESCAPEMISSION fanmax |55 o monat sl pourwouwerionchein | g
SURVIE défis ps.
Ce jeu vous emmene a la rencontre des animaux
DEFIS NATURE animaux europe d'Europe les plus surprenants. Découvrez les espéeces 15 min
EUROPE P a préserver, puis pariez sur les points forts de vos
animaux pour remporter la partie.
DEKAL carte’s pluff Te_ntez d agencez votre grille pour obtenir le moins de 15 min
stratégie points possible
roue carricre Choisissez votre voie ! Tournez la roue et bouclez votre
DESTINS ceinture pour prendre de nouveaux virages et vivre des 30 min
banque
aventures tout au long de la route.
Quelle surprise ! La tarte que la poule a cuisinée ce
DETECTEAM FAMILY [enquéte matin a disparu. N'importe quel animal de la ferme
LE MYSTERE DE LA coopérative ferme |pourrait étre lié a cet incident... Vous devrez connecter 20 min
TARTE DISPARUE carte poule tarte |les cartes contenant les informations importantes pour
reconstituer le puzzle et résolvez le mystere de ce jeu
enquéte
connexion
DETECTIVE |_ntg{1et tgmps Vous ne jouez pas, vous étes I'enquéteur ! 2h/3h
limité police
moderne réalité
as d'or
e .Dg1§€TIVE
coonération 6 enquétes passionnantes a mener en famille
DETECTIVE CHARLIE pe . 10 min
enquéte famille
DETRAK S){mbolles grilles La'ncez les dés et notez les symt?oles ob.tenus dans la 10 min
dés points grille pour marquer le plus de point possible.
sorciére hasard Aventureuses ou prudentes, a chacun sa stratégie pour
DIAMONIAK construire son chateau avant que les sorciéres ne 15 min

fée chateau

jettent un mauvais sort.




DIGIT

géométrie
batonnets

un jeu de stratégie, d’observation et de raisonnement
dans lequel les joueurs ont pour objectif de ne plus
avoir de cartes en main.

15 min

DINORACE

dinosaures oeufs
dés cartes

Comment les dinosaures ont-ils disparus? Personne ne
le sait avec certitude...Mais vous pouvez essayer de
sauver votre espéce de l'extinction, en courant aussi
vite que possible a travers des plaines, des déserts,
des marais et des jungles tout en évitant les mauvais
tours de vos adversaires !

20 min

DNUP

Cartes valeur
plis retourné

Sois le premier a te débarrasser de ta main en
choisissant les bonnes actions au bon moment, tout en
forgant tes adversaires a reprendre leurs combos
affaiblis, retournés et préts a semer le chaos !

15 min

DODO AHOI!

dodo ceuf ile
bateau vague

Trouvez I'lle parfaite pour Dodo et son ceuf. Dés que
I'ceuf tombe dans votre bateau, vous levez
I'ancre...Attention I'embarquation tangue
dangeureusement. Coopérez et concertez vous : jouez
les cartes qui vous méneront aux fles indiquées par
I'itinéraire...Vous gagnerez a condition que l'oeuf soit
toujours a bord.

25 min

DOGGY BAG

Chien Londres

Londres, début du 19eme siécle, des chiens de rue se
retrouvent sous la coupe du terrifiant Fagin, qui les
contraint a voler des oc un peu partout dans la ville. La
nuit venue, ceux-ci tente de récupérer une partie du
savoureux butin... mais Fagin ne dort que d'un oeil.

20 min

DOMINION CARTES
DE BASES

domaine colonie
or argent

Le set de cartes de base de Dominion contient 250
cartes : toutes les cartes de base de victoire, de trésor
et de malédiction des jeux Dominion et de ses
extensions. Il ne comprend pas les cartes Victoire ou
Trésor qui sont des cartes Royaume. Toutes les cartes
portent de nouveaux graphismes et sont compatibles
avec Dominion et toutes ses extensions.

30 min

DOMINION SECONDE
EDITION

deck cartes
ressources

Vous étes le souverain d'un paisible royaume
verdoyant. Vous révez d’étendre ce royaume et de le
rendre plus grand et plus riche.

30 min

DONUTS

donuts stratégie
ligne de 5

Vous allez tenter d'aligner 5 Donuts alors méme que
chaque placement effectué conditionne le prochain
coup de l'adversaire.

10 min

DORFROMANTIK

tuiles monde
population
coopération

Les joueurs travaillent ensemble pour poser des tuiles
hexagonales afin de créer un beau paysage et essayer
d'exécuter les commandes de la population, tout en
posant une piste et une riviére aussi longues que
possible, mais aussi en tenant compte des drapeaux
qui donnent des points dans les zones fermées.

45 min




Retourne les tuiles pour retrouver les bons symboles et

DRA'GO! tuiles lave étre le premierjeune dragon a atteindre le trésor ! 15 min
dragons . L N
Attention le parcours est semé d'embdiches !
Parcourez de nouveaux paysages a la recherche de
domino dragons fabuleux dragons 1. Visitez les lieux en choisissant un
DRAGOMINO 9 domino 2. Ajoutez le domino a votre zone d'exploration. 15 min
oeufs X A .
3. découvrez des bébés dragons ou de simples
coquilles d'oeuf en connectant des paysages identiques.
Les joueurs doivent choisir judicieusement les dragons
a I'affiche qui feront la démonstration de leurs talents.
DRAGONDRAFT dinosaures draft |Le choix n eslt Qas si simple, c:ar c_hacun d_e ces artistes 30 min
talent a des dons différents ! Pour réussir la meilleure
représentation de dragons, il faudra la planifier a
'avance et mettre en place une véritable stratégie.
De gigantesques monstres marins quittent les
dragons profondeurs de I'océan pour rejoindre la surface et
courses nagent jusqu’a une baie secréte pour y déposer leurs
DRAGONS dé oeufs dorés. Les enfants aident leur dragon a arriver a )
LEGENDAIRES tete destination le plus rapidement possible. Le premier & 15 min
corps rejoindre la baie avec son monstre marin en entier
queue remporte la partie.
Canard Vous devez soit canarder votre canard en le déplagant
DUCK & COVER eclaboussures sur la grille, soit couvrir vos cartes canard avec d'autres 20 min
points coin coin |canards.
Les joueurs jouent tour a tour une carte sur leur ligne
de défense (en haut) puis une carte sur leur ligne
DUKE carte défausser |[d lattaque (('anAbas) ou pas;sent simplement. La cafte de 20 min
valeur défense doit étre de la méme couleur et de la méme
force que la derniére carte d'attaque jouée par un
adversaire (a quelques exceptions prés).
Saurez-vous trouver le trésor d'or dans la grotte?
EN QUETE DE sqlo maglnequue Placez' I_es 3 piéces de Jeu_echglle sur le plan )
trésor nain livret  |magnétique afin que le nain puisse monter et 10 min
PEPITES . X . . )
voyage descendre dans les galeries afin de découvrir les filons.
Durée des défis variables
Un joueur lance les 6 dés, en prend 2 et coche le
P résultat. Les autres joueurs choisissent 2 des 4 dés
dés grilles : .
restants et cochent des cases sur leur feuille de jeu. .
ENCORE'! couleurs colonnes A . 20 min
o Seules les colonnes complétes apportent des points. Il
étoiles . X R
s'agit donc de bien peser le pour et le contre et de faire
les bons choix.
3 enquétes coopératives : lors d'une enquéte, chaque
A joueur est autorisé a consulter seulement une partie
enquetes_ des indices. C'est en partageant et recoupant leurs .
ENQUETES EXPRESS |coopération ) - PR 30 min
indices infos que les joueurs peuvent ensemble déméler

l'intrigue.




cartes scénarios
Colisée pyramide

Saurez-vous résoudre chacune des ces 3 enquétes a

ESCAPE GAME de khéops taj temps ? Durée de la partie env. 45 min 45 min
mahal
Max et Enzo sont bloqués dans le chateau de
Rochebrune ! Aide-les a en sortir avant minuit en
ESCAPE GAME AU |énigmes chateau |cS0lvant toutes les énigmes nichées dans les .
CHATEAU coopération différentes pieces du chat_eau. _Atten'tlon, I'horloge 15 min
tourne au cours de la partie ! Si tu n'es pas assez ~
rapide, tu risques de rester bloqué dans le chateau et - CAPE GAME auchatead  F
de faire face au fantdme de Guillaume de Rébusse ! gi- ES
Tom et Alice ont la facheuse tendance a se retrouver
dans le pétrin et cela les méne toujours dans un
enquéte étrange manoir !
ESCAPE GAME AU coopération Pour aider nos 2 héros a s'en sortir, résolvez les plus 45 min
MANOIR HANTE mission d'énigmes possible et ouvrez bien I'oeil pouré découvrir
indices tous les indices cachés dans la vieille batisse.
enquéte Prét a embarquer sur le bateau de Bill le terrible pour
ESCAPE GAME BILL  |coopération de grandes aventures ? Résous toutes les énigmes pour 30 min
LE TERRIBLE mission aider le pirate a retaper son épave et partir a la
indices bateau |racherche de son mystérieux Trésor...
EXIT fle escape room [résoudre tous les casses tétes aussi vite que possible. 1h/2h
Créez votre village de champignons pour accueillir les
fées de la clairiére. Guidez votre fée habilement, de
fées village en village, a travers le cercle de champignons
FAIRY RING champignons pour récolter un maximum de Mana, I'énergie magique 40 min
saisons points des fées. Vous avez deux saisons pour vous
développer avant I'arrivée de I'hiver. Chaque décision
compte pour remporter la victoire !
Partez a la découverte du mystérieux continent d'Alula
. et ses merveilles ! Rencontrez ses habitants,
as d'or h . .
Alula répertoriez ses s_ecrets et obtenez plus de renommée )
FARAWAY . que vos adversaires. 25 min
continent
découverte
animaux relais Préts pour la course de relais ? Utilise les compétences
FARM AND FURIOUS . des animaux de ton équipe au bon moment et rafle la 10 min
compétences L
victoire.
A la recherche des sites les plus propices aux chasses
manipulation noctyrnes, les Fenpecs se mettent e_n quéte de Iieu>§ )
FENNECS éclairés par les étoiles... mais attention, trop de lumiére 30 min

cartes bluff étoiles

met en danger ces renards des sables, qui pourraient
devenir, A leur tour, des proies.




FIND THE CODE !

énigme pirates

Lancez-vous dans une chasse aux trésor originale pour

L'ILE DES PIRATES solo code trouver le code et pouvoir ouvrir le coffre au trésor. 10 min
FIND THE CODE ! énigme fle solo Lancez-vous dans une chasse au trésor originale pour 20 min
PAYS FANTASTIQUE |code trouver le code et pouvoir ouvrir le coffre aux trésors.
Etre le premier joueur a franchir la ligne d'arrivée avec
un de ses coureurs. Les joueurs déplacent leurs
FLAMME ROUGE veIc_) course coureurs en jouant simultanément Qes cartes qui 30 min
sprint indiquent le nombre de cases dont ils avancent.
Profitez de I'aspiration des autres coureurs, négociez
vos virages, mais attention aux coups de fatigues !
FLASHBACK ZOMBIE zomb’|e e_nquete Jeu d'enquéte coopératif dans I'univers de Zombie kidz. 30 min
KIDZ coopération
Cumulez vos points de manche en manche : quand un
cartes stop ou - . . X .
FLIP 7 ou plusieurs joueurs atteignent 200 points, la personne 20 min
encore -
avec le plus haut score remporte la partie !
Créez votre zone de jeu en disposant au mieux les
cartes devant vous. Respectez les conditions liées aux
FLOWERS numéro c_ouleurs val_eurs pour malnteplr vos cartes et marquez des 20 min
zones chiffres points avec vos familles de couleurs. Attention, les
cartes qui ne respecteront pas les conditions vous
feront perdre des points !
un jeu d'association d'idées pour deux joueurs
FOCUS duel (l:alftes o comp'ortgnt trois _mgde§ de jeux. Un jeu de déduction 15 min
association idées |coopératif et addictif ou les joueurs devront
communiquer, mais sans parler.
C'est I'effervescence dans la savane : I'équipe des
duel Lions rencontre celle des Guépards ! Qui remportera la
victoire.
foot Déplace tes joueurs sur le terrain en échangeant les
FOOT SAVANE équipe °p J 9 15 min
b tuiles...attention aux cartes serpents !
tuiles .
but Tire et essaye de marquer le plus de buts !
. En guerre depuis toujours, vos familles ont décidé qu'il
cartes plis était temps de se réunir en un seul et unique royaume !
FOR A CROWN royaume coups P q 4 ’ 30 min

bas fourberie

Mais qui portera la couronne ? La concurrence sera
rude, jusqu'ou irez-vous pour accéder au trone ?




mémoire

FOREST ADVENTURE |parcours rapidité [Jeu de collecte et de mémoire 20 min
longueur
Découvrez les miracles de la forét dans ce jeu de
Faunes flores cartes astucieux. Dans Forét Mixte, 2 a 5 joueurs
FORET MIXTE eco systeme s'affrontent pour rassembler les arbres les plus 1h
environnement précieux et attirer les espéces, créant ainsi un habitat
écologiquement équilibré pour la flore et la faune.
Avec Formula D, plongez dans I'ambiance survoltée de
formule 1 course la F1: poussez votre moteur dans ses derniers
FORMULAD - retranchements, négociez les chicanes, collez a la roue 1h
circuit . ) o
de vos adversaires et profitez de I'aspiration pour
passer en téte.
Pendant votre balade retournez une carte comportant
renard des animaux. Estimez le nombre de ces animaux déja
FOXY anjmayx vu perjdant la balade pour gagner des points. 20 min
mémoire Attention au renard qui viendra fausser votre compte.
estimation
ERACIOBINGO
mathématiques ,
fractions Un jeu amusant pour connaiitre les fractions du ce2 au .
FRACTODINGO " 10 min
additions CM2
niveau
Le but du jeu est d'étre le premier joueur a poser la
GAIA Nature totalité de ses peuples, sur un monde créé de fagon 30 min
commune pendant toute la partie.
Coopérer pour lutter mais trahir pour gagner ! Aprés le
naufrage de votre bateau, votre groupe de survivants
- . se retrouve sur une ile déserte ou I'eau et la nourriture
coopératif survie se font rares. A chaque tour les joueurs naufragés
GALERAPAGOS stratégie piege ) PN . 30 min
fourberie voyage (?evront choisir une as:tlon parmi 4'.’ pécher, recueillir de
I'eau, chercher du bois ou fouiller I'épave du bateau.
Faites équipe pour survivre mais soyez prét a sacrifier
vos camarades en cas de pénurie
mémoire, bluff et coups fourrés. Les cartes indiquent
soit des valeurs de 0 a 9 soit des actions a effectuer.
Chaque joueur a 4 cartes cachées alignées devant lui
GANG DE CASTORS mémoire castor  |et essaye .d'obtenir les car"tes avec les faibI’es vgleurs 20 min
cartes tout en évitant les cartes élevées. Il faut mémoriser les
valeurs des cartes... mais elles peuvent changer de
place. A la fin d'une manche, chaque joueur découvre
ses 4 cartes et additionne leurs valeurs.
cartes hong kong Doté de stratégie variées et de tactiques illimitées,
GANG OF FOUR Gang of Four est amusant, plein de surprises mais 40 min

combinaison

reste néanmoins simple a apprendre et a jouer.




gt ©
Coopération En moins de 15 minutes, les joueurs doivent réussir a ) :
GARDENERS jardin tuiles agencer un maximum de jardins, toujours composés 15 min :
des mémes 36 tuiles, mais répondant a des regles
différentes d’'une manche a l'autre. Chacun doit déduire s o
les régles en vigueur en observant ou sont posées les 3
tuiles et d’'ou elles sont retirées.
Coopération Chacune comporte une histoire, des rencontres et des
GARDIENS DES operation missions spéciales. Récoltez les objets dans les .
objets missions s : 1 R 40 min
SAISONS . cachettes, passez d’une saison a l'autre grace aux
loup livret K . A
portails, mais ne tardez pas, le loup rode !
duel plateay Un jeu Smart Games pour deux dans lequel les joueurs
GENIUS SQUARE cylindres bloquer |ont pour objectif d'étre le premier a compléter son 10 min
cases plateau avec des piéces de couleur.
stratégie Jeu de plateau d'origine japonaise pour 2 joueurs :
GO pions vous devrez encercler les pierres adverses de maniere 30 min
plateau qu'elles ne puissent plus bouger
GOBBLET GOBBLERS st(ategle morpion [Mon 1erJel{‘de stratégie : un morpion ol I'on peut 5 min
piége gober les pieces de son adversaire.
Pour gagner il faut associer les animaux ou les
GORILLA cartes couleurs cou.leurs de‘bu§ afin de ne plus avoir de carte§ en 15 min
animaux uno main. Attention: seuls les joueurs les plus rapides
sauront éviter le gorille.
GOT FIVE dede:tlon U.n jeu de’deductlotl ol ‘c.haque !oueur d.0|tA|dent|f|er 15 min
numéros couleurs [cing numéros cachés qu’il ne voit pas lui-méme.
Choisissez judicieusement vos lettres pour former vos
lettres mots et remporter les défis | En solo ou jusqu'a 6
GUTENBERG mots joueurs, sélectionnez les meilleurs lettres pour gagner 20 min
L la partie.
imprimerie
HANABI coopération feux |Jeu coopératif: les joueurs ceuvrent ensemble pour tirer 30 min

artifices couleurs

les feux d'artifices.




batissez votre ville en y mettant tout votre coeur !
Cherchez les bonnes tactiques pour gérer vos revenus,

HAPPY CITY batiments villes faire venir des habitants et les rendre heureux. Créez 30 min
un petit paradis plus attirant que les villes adverses !
HARMONIES paysages Construisez c}es paysages en plagant des_ jetons de 30 min
animaux couleur et créez des habitats pour vos animaux.
Commengant la partie avec vos propres cartes
distinctives, vous emploierez vos compétences et votre
influence a rendre votre deck de plus en plus puissant
harry potter race a des personnages, des sortileges et des objets
HARRY POTTER coopératif grace a des p ges, eges et ) 30 min/ 1h
emblématiques du Monde des Sorciers. Il n'y a qu'en
poudlard PO .
ceuvrant de concert que vous pourrez sécuriser a
I'école et vaincre Celui-Dont-On-Ne-Doit-Pas-
Prononcer-Le-Nom !
Vous venez de recevoir votre lettre d’acceptation pour v ity Paier i
. entrer dans la plus grande école de sorcellerie au L .
missions Monde « Poudlard » dirigée par le plus grand sorcier de B :
HARRY POTTER UNE |poudlard harry ’ R f
tous les temps Albus Dumbledore. Remportez la coupe 45 min
ANNEE A POUDLARD |potter plateau . L h
combat des quatre maisons en participant aux matchs de
Quidditch et au club de duel. Passez vos examens
dans les salles de cours et réalisez vos missions
Bienvenue au Hellton Palace : accueillez des clients
duo . ; .
infernaux ! Engagez des grooms pour vous aider, faites
palace . N
la tournée des chambres et servez (ou pas ) vos clients
monstre ui dans tous les cas détruiront petit a petit votre hotel !
HELLTON PALACE colere quid ront petita p “| 45min
pllier Espérez que votre adversaire perde avant vous !
sonnette
satisfaction
LTINS
stop encore Jeu de stop ou encore dans lequel il faudra savoir 4
HIGH RISK P déplacer ses alpinistes au bon rythme, sans étre trop 20 min TN
montagne . X M
gourmand au risque de glisser.
= @
Essaie de remplacer le plus vite possible les cartes de
valeurs élevées par des cartes plus faibles dans ton
cartes nombres |étalage ou de supprimer des rangées entiéres ! Le .
HILO N X : . 20 min
couleurs joueur ayant le moins de points remporte la partie.
Attention dés qu'un joueur a retourné toutes ses cartes,
la manche de se termine.
casse téte  solo Jeu solo ! Gardez les animaux séparés ! Vous devrez
IL ETAIT UNE FERME créer les enclos avec un abreuvoir pour chaque 10 min
ferme enclos . N
espéce. Saurez-vous placer les 3 barrieres ?
Pénétrez dans la Manufacture des réves et devenez le
e . premier bricoleur a entrer dans I'Ordre des Grands
réflexion réve L )
IMAGINARIUM machinistes. Pour cela, collectez le plus de charbonium 1h/2h

fabrique

et de ressources et obtenez un maximum de points de
victoire. Au travail !




rapidité

Formez les combinaisons gagnantes en identifiant des

INICIO g, ) : N 15 min
combinaison objets qui commencent par la méme lettre.
. Créez les meilleures lignes croissantes pour marquer
pyramide valeurs : ) - A
. un maximum de points. Echangez malin : piochez une .
IPSO alignées . 15 min
f carte du centre et remplacez une carte face cachée de
croissantes X
votre pyramide.
1Q NOODLES casse téte nouilles | 120 défis avec 3 maniéres de jouer 10 min
1Q PUZZLE PRO casse téte seul 154 qsfis avec 3 manieres de jouer 10 min
solo pyramide 3D
Un jeu pour deux joueurs sur la thématique du
Marchand } X .
JAIPUR Maharaia commerce.Travaillez bien, gagnez plus que votre 30 min
! adversaire et devenez le marchand attitré du Maharaja!
Une course est organisée autour de I'lle de la Jamaica
JAMAICA aventure piéce au terme de laquelle est déclaré vainqueur ["équipage 1h/2h
ayant amassé le plus d'or dans ses cales.
Le jeu consiste a prendre les pions de son adversaire
ieu plateau en sautant par-dessus dés qu'il y a une case vide pour
JEU DE DAMES jeu P! se placer, ce qui peut étre répété deux ou trois fois de 30 min
traditionnel . . ) ; ;
suite, et le gagnant est le joueur qui, le premier, a pris
tous les pions de son adversaire.
stratégie coach Sois le plus rusé pour réussir a attirer les meilleurs
JEU DE FIFOOT footballeurs joueurs dans ton équipe. Mais attention & ne pas avoir 15 min
équipe la méme tactique que les autres !
iunale ietons Pars a la découverte du jeu du nain jaune au coeur de
JEU DE NAIN JAUNE  [UN9'® la jungle ! Entre flamant rose, crocodile, tamarin jaune, 20 min

cartes

récupére un maximum de jetons pour gagner la partie !




Joue au jeu du Solitaire au milieu de I'espace ! Le

solo joueur déplace une bille par-dessus une autre proche
JEU DE SOLITAIRE e_space d un_e case vide. Cette derniére est alors retirée du 10 min
billes tablier.
fluorescent
jeu échec
JEU D'ECHEC fqret o Jouelaux échecs au rpllleq de ‘Ia_llforet avec une version 20 min
simplifiée classique et une version simplifiée
classique
ieu plateau Le but du jeu est de rendre malgré tout cette capture
JEU D'ECHECS ! p imparable, infligeant ainsi a son adversaire ce qu'on 30 min
traditionnel .
appelle un échec et mat
animaux . . .
JEU DU ROI DES président que toutes tes c_:artgs en premier et dewf-)ns !e roi des )
e animaux ! Attention a ne pas finir en dernier sinon tu 10 min
ANIMAUX stratégie R
. seras le blaireau...
dénombrement
. un jeu de stratégie facile avec des regles simples. Les
magasin de joueurs y incarnent des gérants de magasins de jouets
JOUETS A GOGO jouets collections [O4CU™s Y ndes g ‘e magasins ce | 15/30 min
- qui devront organiser leur magasin pour réussir a
stratégie ) ;
vendre le plus de jouets possibles.
casse téte Placez les obstacles dans un ordre précis avant de
JUMPING LA solo franchir la ligne d'arrivée 10 min
COMPETITION cheval
obstacle
cartes un jeu de gestion de main dans lequel vous essayez
JUNGO combinaison d'étre le premier joueur a vous débarrasser de vos 15 min
augmentation cartes.
Vous étes sur I'lle de Karuba ! Vous allez pouvoir vous
lancer a la recherche des trésors cachés...Menez
chemin correctement votre équipe d'expédition sur les chemins
KARUBA ) s qui traversent la jungle, gardez a l'oeil les autres 30min/ 1h
simultanée trésors |. h N
joueurs et surtout déplacez vous a temps ! Les
premiers a trouver les temples pourront s'approprier
leurs trésors les plus précieux.
KIDS CHRONICLES enquéte interactif un Jeu. d aventl.Jre etd enquetg, familial (.et cgoperatlf, . 30 m|rI1 /45
combinant un jeu de plateau a une application mobile; min




Devenez protecteurs de la foret au cours d'une quéte

KIDS CHRONICLES LA 223;?8; en 5 histoires inédites sauver la contrée d'un terrible 30 min / 45
PROPHETIE DU VIEUX |. ) danger! )
information min
CHENE
3D
KIDS OF LONDON Londres II{etroussez les bourge_0|s londoniens avec votre bande 20 min
d'enfants des rues mais ne soyez pas trop gourmands !
stratéaie Dans la forét, les animaux peuvent soit se chasser soit
KIMANJKI 9 . se cacher ! Joue I'animal le plus fort ou utilise le bon 10 min
comparaison )
refuge afin de remporter le plus de cartes !
. Jeu ou vous incarnez des monstres mutants, des
chance tactique robots immenses ou encore des dinosaures sous
KING OF NEW YORK |monstre audace - - e A 30 min/1h
oints stéroides qui s'affrontent dans une atmosphére fun et
P chaotique.
KING OF TOKYO m_onstre robot Jouez un Monstre gigantesque qui détruit tout sur son 30 min/ 1h
alien passage !
Vous incarnez un Seigneur en quéte de terres pour
étendre son Royaume. Champs de blé, lacs,
KINGDOMINO Moyen-Age montagnes... il vous faut tout explorer pour repérer les 20 min
meilleures parcelles. Mais d’autres Seigneurs
convoitent les mémes terres que vous...
Découvrez la préhistoire de Kingdomino ! Séctionner
domino vos dominos pour constituer le territoire le plus
KINGDOMINO ORIGINS |préhistoire accueillant pour votre tribu. Utilisez astucieusement les 30 min
ressources volacb|projections volcaniques et exploitez au mieux les
ressources naturelles
Envolez-vous avec Kites, un jeu coopératif ou rapidité,
coordination et bonne communication seront
cartes S o
sablier indispensables pour réaliser le plus beau spectacle de
KITES cerfs-volants ! Prenez garde quand méme aux 10 min
couleur Lo "
o turbulences qui viendont troubler la féte.
coopération
Tous unis contre le Kraken ! Tous a vos postes :
e sabres au clair, canons et pistolets chargés, Bikolor, le
coopération terrible Kraken vous attaque ! Utilisez vos talents de )
KRAKEN ATTACK! attaque armes ) 25 min

défense bateau

pirates et repoussez ses tentacules avant qu'il ne vous
coule ! Coopération et ingéniosité sont la clé de cette
bataille épique !




LA BELLE AU BOIS

Saurez-vous aider le jeune prince a trouver son chemin

casse téte solo |vers le chateau de la Belle endormie ? Peut-étre 10 min
DORMANT " e s g A,
préférerez-vous l'aider a s’échapper une fois réveillée
LA BONNE PAYE plateau mois A toi de gérer t_on bu‘dgetl le mieux p(_)ssmle afin d'étre le 30 min
cartes courriers  |joueur le plus riche a la fin de la partie.
un jeu a réles secrets mélant course et bluff. Mangez
bluff un maximum de salade en avangant plus vite que vos
LA COURSE DES tortues adversaires et en le retardant. 15 min
TORTUES salades
missions
Au coeur de la forét sud-américaine se cache la
LA COURSE VERS EL or diamant r’nythlque’EI Dorado. A vqus d engager la melllgl,fr )
course cartes équipe, d’acheter le bon équipement et de planifier 45 min
DORADO ] ) ) e o
tuiles intelligemment votre itinéraire pour I'atteindre. Oserez
vous vous aventurer a la cité d’or?
cartes légumes Votre objectif : vous débarrasser des artichauts ! Vous
LA FIN DES ) 9 devrez vous reconstituer un stock d'autres légumes. .
artichauts " . X 20 min
ARTICHAUTS Utilisez leurs actions pour envoyer vos artichauts au
compost
compost.
LA FORET mission contes un_ jeude somlete pour touterla fgmllle. 'Vous devrez 30 min / 45
N faire preuve d'une bonne mémoire et d'un peu de .
ENCHANTEE sapin hiver - X min
chance pour espérer remporter la partie.
. o CtiE
LA GRANDE BATAILLE ba’tallle navale eulx chas.seu‘rs d'ors affrontent,l leur obj(lectlf ? 15 min
trésors Découvrir ol sont cachés les trésors de I'autre !
\oUTL & &
m®aens
i 3 1
LA GUERRE DES La guerre des moutons fait rage dans les paturages ! )
Mouton Loup On se dispute pour quelques arpents, on se bat pour 30 min
MOUTONS h
un lopin, une parcelle, un champ.
LA TRAVERSEE DU légumes S?|§ le premier a déplacer tous les légumes de I'autre )
plateau c6té du potager ! 20 min

POTAGER

dames chinoises




un jeu coopératif accessible des 5 ans. Déplacez-vous

2JALSE «
s

LA VALSE DES coopération N . ’ " |
A . N dans le chateau pour collecter des objets tout en 20 min y & Wil
FANTOMES fantdme chateau N N R
restant a I'écart des fantdbmes !
Rien ne reste en place dans ce labyrinthe : les murs et
labyrinthe chemin les couloirs bougent sans arrét ! Découvrirez-vous les
LABYRINTH JUNIOR . v secrets qui se cachent derriére les épais murs ? 15 min
trésor mouvement ) .
Poussez les couloirs, créez de nouveaux passages et
dépéchez-vous d'atteindre les trésors cachés.
Vous reconstituerez la vie des habitants de cette
L'AGE DE PIERRE ressources egoque. ’Vous’ deplgc'erez votre flgurlne_ dans la vallée )
S afin de récupérer différentes marchandises. Troquez 15 min
JUNIOR préhistoire hutte . } ) )
ensuite ces marchandises pour faire grandir votre
village !
Vous voulez vous débarrasser de vos cartes mais vous
ne pourrez pas jouer celle que vous voulez. Il va donc oo
cartes jetons falloir gérer la prise de risque : faut-il mieux piocher en . E
LAMA . . . . 5 s 20 min
suites lama jetons |espérant continuer a jouer pour éliminer plus de cartes
ou faut-il s'arréter et limiter les pénalités? Les lamas
vont vous en faire voir de toutes les couleurs.
L'ARCHIPEL DES dinosaures casse Jeu _solo ou vous devrez réussir & separer les )
DINOSAURES tte Tles herbivores verts des carnivores rouges en plagant 10 min
correctement les fles. 80 défis
N » Echappez-vous.... avant qu'il ne soit trop tard ! Pouvez-
. casse téte cité X . N . .
L'ATLANTIDE ) vous quitter Atlantis avant que cette fle mythique ne 10 min
engloutie tours ) o )
disparaisse a jamais sous l'eau ?
L'entrée de la ville est bloquée par une énorme porte
aventure qui ne s'ouvrira que si des énigmes sont résolues. Vos
L'AVENTURE 1 X 1 multiplication solo |capacités de calcul vont étre mises a I'épreuve : si vous 15 min
coopératif multipliez correctement et trouvez les bons nombres, le
mur aux énigmes se remplira avec vos résultats.
Fortement inspiré du célébre 6 qui Prend. Dans ce jeu
de société, les joueurs tentent de poser leurs cartes
LE BARON 6 qui Prend dar]s des rgng§e§ sans récolter dg Romts négatifs. 30 min
négatif boeufs|Mais attention : si vous posez la sixi€me carte ou la
sixiéme téte de beoeuf d’'une couleur, vous ramassez
toute la rangée !
. \ \ ’ .
LE JEU DE LOUP enquéte loup Au musée Eiu Loup vre, une oeuvre d_art a dlsplaru‘. )
Lance le dé, souléve les cartes et sois le premier a 15 min

ENQUETE AU MUSEE

oeuvre d'art

retrouver la tableau manquant.




LE LABYRINTHE

parcours aimant

Avant de débuter la partie les joueurs mémorisent
I'emplacement des murs du labyrinthe puis ce dernier

labyrinthe objet est caché sous un plateau de jeu...chacun son tour 30 min
MAGIQUE . . A . s
mur déplace son magicien grace au dé...attention a ne pas
faire tomber sa bille et tout recommencer.
Quand la nature reprend ses droits.
avenir un jeu stratégique de placement de tuiles qui raconte
LE MONDE DE tuiles une histoire captivante, fait réfléchir, dispose de 30 min
RETERRA monde magnifiques illustrations et propose des possibilités de
reconstruire jeu infinies.
LE PETIT CHAPERON |casse téte Un jeu de réflexion idéal p')o_ur les Jeunes’ enfants qU[ )
ROUGE DELUXE chaperon rouge devront se creuser les méninges pour résoudre un a un 15 min
les 24 défis de difficulté croissante.
Devenez un explorateur de pyramides et partez a la
recherche des trésors perdus du pharaon étourdi ...
LEpnavaon  [TETe e e e | 20
ETOURDIRAMSES |V yez e p P q
objet des égyptiens !
Posez une carte face cachée. Choisissez un joueur et
LE POKER DES bluff animaux annoncez-lui un des 8 animaux. Celui-ci décidera s'il 25 min
CAFARDS pense que vous bluffez ou non ! Votre adversaire s'est
trompé? Il récupére la carte !
Jeu de plis avec de nouvelles regles a chaque manche
pour des parties toujours différentes. Prenez vos
cartes cartes, choisissez les quétes qui correspondent a votre
LE ROI DES NAINS missions main et tire des cartes spéciales qui viennent pimenter 40 min
personnages chacun de vos plis.
LE SEIGNEUR DES duel conquéte Incarnez Sauron ou la Communuaté de I'Anneau : le
ANNEAUX - DUEL Sauron destin de la Terre du Milieu est entre vos mains ! 30 min
POUR LA TERRE DU  |Communauté Développez votre stratégie et tentez de mener votre
MILIEU Anneau camp a la victoire.
o un jeu coopératif dans lequel vous devrez, en
LE SEIGNEUR DES Coopération contrélant chacun 2 personnages, exploiter vos
ANNEAUX - LA anneaux Sauron capacités uniques pour protéger Frodon, affronter les 1h-2h
COMMUNAUTE DE guerre armée P 3 ftesu 'q".' pourp i g : T R
L'ANNEAU Frodon armées ennemies sur des lieux cruciaux, et échapper a
I'Oeil de Sauron et a ses terrifiants Nazgdl.
LES 3 PETITS matsons coshons. |0 170 S ceein pour consrure la maison a i | 15 min
COCHONS plis P P

solide et te mettre a I'abri du loup!




un jeu d'enquéte coopérative pour 1 a 4 joueurs au 19e
siecle dans un Londres aussi mignon que captivant. Il

LES ANIMAUX DE coopération ; A R A ’
) N va vous falloir enquéter sur des mystéres que méme 45 min
BAKER STREET animaux enquéte P
Sherlock Holmes, le plus grand des détectives, ne
soupgonne pas toujours...
Les aventuriers du rail : vivez votre premiére aventure
LES AVENTURIERS ferroviaire a travers I'Amérique du Nord ! Collectez les
DU RAIL - MON Train plateau ville [cartes "Train", posez vos wagons sur les voies ferrées 30 min
PREMIER VOYAGE du plateau et reliez les villes listées sur vos tickets pour
remporter la victoire !
Embarqué dans cette nouvelle aventure ou vous serez
extension en équipe pour un parcours de 25 000 km.
LES AVENTURIERS train Voyagez de Kaboul a Pékin, passez par les steppes de 30 min / 60
DU RAIL ASIE asie Mongolie, traversez le désert de Gobi ou longez le min
) i
EXTENSION voyage fleuve jaune pour remporter la victoire !
Les aventuriers du rail Europe, vous emmeénent a la
LES AVENTURIERS train europe gare [découverte de I'Europe des années 1900. Sauterez- 45 min/ 1h
DU RAIL EUROPE destination vous a bord du 1er train prét a s'enfoncer dans les
tunnels des Carpates?
LES AVENTURIERS EXPRESS Les Aventuriers du Rail Express est la version rapide 30 min
DU RAIL EXPRESS aventure du grand classique du jeu ferroviaire !
Jeu d'extension ne peut pas étre joué sans un jeu de
DU RAIL FRANCE + old west rail por . . . 45 min / 1h
OLD WEST wagon poser les rails ! Mais attention un adversaire a la
9 possibilité de prendre le controle d'une route que vous
avez durement construit...
C'est la version idéal pour découvrir les aventuriers du
) | ) i
LES AVENTURIERS  faverturiors il |10 0o e o romir voyage
DU RAIL LE TRAIN destination q -mon p ¥age | 30 min
N parents et enfants collectent des cartes parade et
FANTOME fantdmes ’ . .
placent leurs chariots hantés sur le plateau pour relier
les différents emplacements de cette bien étrange ville.
Bienvenue dans les Sixties | Version compacte et ‘
B : i ] ) )
LES AVENTURIERS, |avenurers g [P0 o8 S Les e cobertse |
DU RAIL NEW YORK destinations yer ur . e
pour visiter les attractions touristiques les plus
prestigieuses et pour compléter leurs cartes Destination.
7o RIDE |
A l'image de leur capitale Amsterdam, surnommée la R ‘*
LES AVENTURIERS extension train Venise du Nord, les Pays-Bas sont traversés par \
DU RAIL PAYS BAS - d’'innombrables cours d’eau. Construisez un réseau 45 min

EXTENSION

péage pays-bas

ferroviaire étendu en prenant en compte la dépense de
vos jetons de péage.




Dans ce volume de la saga Les Aventuriers du Rail,

PEKIN JUNIOR

meéneront au coupable a partir de visuels a décoder.

LES AVENTURIERS train ieu de base partez a la découverte de la Scandinavie. Les territoires 30 min/ 1h
DU RAIL SCANDINAVIE ) du Danemark, de la Finlande, de la Norvege et de la
Suéde n'auront plus de secret pour vous.
i
N
LES AVENTURIERS . Prenez le controle du réseau ferroviaire américain en . lﬁ
\
DU RAIL USA Trains USA reliant un maximum de villes entre elles. 45 min/1h ‘* s
b
Tentez de prendre le controle du réseau ferroviaire en
LES AVENTURIERS parcours Allemagne, grande nation du chemin de fer. De Berlin a 45 min/ 1h
SU RAIL ALLEMAGNE |destinations trains |Munich, collectez le plus de passagers et étendez votre
emprise au-dela des frontiéres de 'Empire.
Des jardins suspendus de Babylone aux pyramides
batisseurs d’Egypte, en passant par le Parthénon Grec, I'Antiquité
LES BATISSEURS stratggle (')ffre tout un panel de dgfls ases batlsst_eurs.' Entre )
matériaux I'embauche de vos ouvriers, leur formation, I'achat 30 min/1h
ANTIQUITE ) I - )
emprunt d'esclaves ou d'outils et le recours a I'emprunt, il vous
formation esclave |[faudra faire les bons choix pour réaliser votre réve :
devenir le plus grand batisseur qu'ait connu cet age.
Devenir le premier batisseur du Royaume est le réve
LES BATISSEURS Moven-Age de tout maitre d'ceuvre. Pour le réaliser vous devrez 30 min/ 1h
MOYEN AGE 4 9 combiner un bon recrutement d'ouvriers et un choix
judicieux de vos chantiers.
Chagque joueur joue chacun son tour. Il peut retirer un,
LES BATONNETS fort boyard deux ou trois batonnets se trouvant cote a cote. Le 5 min
joueur qui retire le dernier batonnet a perdu.
A chaque manche les joueurs vont tenter de poser leur
carte en formant des combinaisons. Les cartes restant
cartes en mains comptent comme des points négatifs
LES CINQ ROIS suite ! mptent S P gatlls. 45 min
rami Le joueur qui en totalise le moins gagne la partie.
Jeu de détective chinois ! Rends visite aux témoins et
. collecte les indices. Découvre de nombreux messages
enquéte secrets grace aux décodeurs...mais méfie toi, tous les
LES MYSTERES DE personnage P grace P ’ )
- témoins ne disent pas la vérité et des dragons peuvent 25 min
PEKIN énigmes
te barrer la route !
messages secrets
LES MYSTERES DE o Le jeu du detectlAve ch|n’0|s version J’urnor ! Fac_|le, pars )
enquéte junior mener ton enquéte et résoudre les énigmes qui te 30 min

-
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Vous visitez le Temple de la Famille Ming, dont les
fantdmes sont les témoins de plusieurs crimes : soyez
e s ) |
LESWVSTERESDE fonqut £ eTer 8 découyriescouptie | Toutceaue vous
PEKIN LE TEMPLE pékin que, q » 1€ coup 7 30 min
DES FANTOMES électronique autour dg cette table... Est-ce que c’est vous ? Votre
voisin ? A vous de le découvrir...
Saurez-vous relever les 50 défis afin de rétablir
LES PIERRES DE défis solo dés I'équilibre de la société maya a I'aide des 9 pierres 10 min
COBA combinaison sacrées ? Alors foncez, cette aventure n'attends que
vous !
Rejoingnez le mythique gang des Pies, prenez des
. risques pour dérober le plus d'objets de valeur tout en
butin N . . .
isaes piegeant vos adversaires. Mais attention l'inspecteur
LES TOITS DE PARIS i%sgecteur Rossignol fera tout pour vous prendre la main dans le 25 min
pe sac.
Rossignol
Chaque année, les promotions de I'école de magie de
école de magie Ravenrealm s'affrontent pour démontrer leur maitrise
LES TOURS . ) - )
donjon fiole de la magie. Vous devrez amener vos sorciers dans le 30 min
AMBULANTES ’ ) ) )
tours adversaires |donjon, faire voler les tours et emprisonner vos
adversaires. N'oubliez pas de remplir vos fioles !
LES TROIS PETITS Conte Jeu de dés, de prise de risque et de stratégie sur le 30 min
COCHONS théme du conte des trois petits cochons.
Constituez des suites, des series cartes de méme
cartes valeur ou couleur ! Le premier a poser les
LEVEL 8 suites combinaisons du niveau 8 I'emportera. 20 min
objectifs
Jeu pour 2 joueurs ! Collectionnez le plus de Mookies
) de chaque famille pour gagner des trophées ! Arriverez-
mookies vous a obtenir les cartes brillantes des Mookies
L'ILE DES MOOKIES légendaires A ) A . 10 min
. Légendaires ? Et surtout... attention a cette dréle
trophées A L s N |
d’araignée qui n’attend qu’une occasion de vous jouer
un mauvais tour !
1
L'ILE INTERDITE .cooperatllon.tmles J’eu co’operatlf’. Osez debarﬁuer surl |Ie.|nterd|te afin de 30 min/ 1h f
ile eau mission récupérer 4 trésors avant d'étre engloutis par les flots ! 7
i
LITTLE BATTLE coffres patanles Rtlecrute les meilleurs aventuriers pour récupérer les 15 min
aventuriers trésors sur la plage avant tes adversaires !




forét esprit

quatre esprits de la nature ont été désignés pour
sauver I'arbre sacré en proie aux flammes
dévastatrices d’Onibi. Tour a tour, remplissez votre

F living }?)rest]
.

LIVING FOREST . . o L 40 min —e@(, <
gardiens animaux [mission en choisissant de replanter des arbres 3
protecteurs, de repousser les flammes ou de réveiller
Sanki, le Gardien de la forét.
LOBO 77 _chlffre additions Adc_iltlonne'z les car_tes, L_Jt|l|ser les cartes spéciales, 30 min
jetons mais ne dépassez jamais 77 !
AvEnTIRES
pES LOCO
LOGI QUEST LES ) ) Jeu sqlo da?s I_umve’rs du celebreljeu Les AventL_Jrllers ] y
aventuriers du rail |du Rail . Il s'agit de résoudre 40 défis avec une difficulté .
AVENTURIERS DU solo défis rogressive et des éléments narratifs au cours de votre 15 min
RAIL LE DEFI DES LOC prog
aventure.
Itggbllg::an Jeu de logique jouable en solo, dans lequel vous
LOGIC GAMES bille devrez recpns_tlFuer tob_oggan aqu_athue, afin de 10 min
solo permettre a Billie de rejoindre la piscine.
mission
jeu de logique simple et malin pour toute la famille !
Avec Logik ville, découvrez 84 petites énigmes a la .
LOGIKVILLE e o L ) 10 min
difficulté croissante qui développeront la logique des
petits comme des grands
Loony Quest est un jeu de dessin dans lequel les
LOONY QUEST dﬁssm monde joueurs letudlent des cartes de_nlveau, puis essa|fen_t de 30 min
piége reproduire le contour pour atteindre les cibles et éviter
les obstacles sur leurs feuilles de calque.
Apercevant a I'horizon les voiles de vos fiers drakkars,
Viking drakkar les habitants de cette terre ont fui courageusement !
LOOT . 9 . Emparez-vous de nombreux biens et des batiments 35 min
fiord richesses o . )
laissés sans défense et rapportez-les dans votre fjord !
Devenez le prochain roi des vikings.
Appel a tous les soupirants ! Jeu de cartes rapide
LOVE LETTER cartes roles combinant prise de risque et dedupthn, r|va!|sez avec 20 min
faveur lettre les autres galants pour que vos missives soient livrées
a la Princesse du Royaume.
R N ' N ) 1
LUCKY NUMBERS nombre trefles Soyez le 1er a remplir votre jardin en ordre croissant ! 20 min

suite

Piochez / Posez / Organisez !




Aprés avoir été dépouillés de tous les biens, quatre

cmc;gg:)r:tlon héros se coient contraints d'aller dérober au centre
MAGIC MAZE personnage commermall du coin de I'équipement nécessaire pour 15 min
. leur prochaine aventure.
pouvoir
déplacement
coopération Jeu coopératif ou les enfants doivent coopérer pour
MAGIC MAZE KIDS |personnage pera pererp 30 min
o sauver le roi.
mission
Jeu coopératif en temps réel. Chaque joueur peut
quand il le souhaite contréler n'importe quel pion
MAGIC MAZE ON coopération res'sc.)L_Jrce Qour lui faire accomp!lr une mllssmn bien )
. spécifique a laquelle les autres joueurs n'ont pas 30 min
MARS mission N . PN
acceés... Cependant les joueurs ne sont pas autorisés a
communiquer entre eux que lors de courtes périodes
durant la partie.
MANCALA awalé _bois Jeu traditionnel africain. 20 min
traditionnel
couleurs arcen |A chaque tour, pariez sur la prochaine couleur & sortir
MANTIS ciel vengeance du paquet pour voler vos adversaires ou marquer des 10 min
vol cartes points. Un jeu addictif ou I'on enchaine les parties !
Le souk est en ébullition ,c'est le grand jour du marché
MARRAKECH souk tapis diram |aux tapis ! Le plus habile des marchands sera bientot 30 min
désigné !
duel pions Jeu ou il faut décrypter le plus rapidement possible les
MASTER LOGIC mastermind 4 couleurs cachées, autrement dit le "code de couleurs” 10 min
combinaison de l'adversaire (créateur de code).
- . Les enfants auront plaisir a jouer avec les personnages
Stratégie petit du célébre conte du petit chaperon rouge. Le gagnant
MECHANLOU chaperon rouge . edup P ge. - gag 15 min
est le joueur qui réunit les 6 cartes du conte. Mais
loup h
attention au Loup !
MES PREMIERS JEUX [toucher formes | Lt 1000 8 Tore S e s
EDUCATIFS / LUDOZO |couleurs calculs | P ant e 10 min
: d'apprentissage : chiffres, couleurs, quantités, le sens
-0 concentration

du toucher, les formes, la mémoire... Plaisir et partage !




Traverser Paris, Berlin, Madrid ou Amsterdam en long,
en large et en travers avec le métro. Choisis la bonne
ligne et planifie les meilleures correspondances. Coche

METROX métro croix plans |, f ) - 20 min
intelligemment et sois plus rapide que les autres pour
marquer les points de victoire. Attention si tu arrétes
ton train prématurément, tu vas rester a quai !
Mia London, la fameuse détective fait appel a vous afin
MIA LONDON ET enquéte portrait de résoudre une affaire affolante ! Une féroce fripouille
L'AFFAIRE DES 625 robot a commis un affreux méfait. Il faudra identifier le fripon 10 min
FRIPOUILLES parmi les 625 suspects pour le coffrer. Observez bien
les indices et reformez le portrait du facétieux filou
Lancez vos dés, composez des combinaisons de fruits
MIAMS dés fruits effets [(paire, brelan, full, carré, suite ou miams), puis. cochez 30 min
ceeurs les cases de votre feuille pour marquer des points et
des bonus.
ans cette ville, le crime se cache a chaque coin de rue.
La police n'arrive pas a faire face a ces nombreux vols
MICRO MACRO CRIME crime’en_quéte et ce_s crimes de sang-froid. Ciest pourq.uc?i, nous avons 15 min / 45
coopération carte |besoin de vous. Vous devez résoudre différentes .
CITY . s - min
loupe affaires, de la plus banale a la plus délicate. Vos
compétences en observation et en déduction sont ,
requises ! =
Second volet de la série MicroMacro : crime city. C'est e
MICRO MACRO CRIME |crime enquéte une nouvelle partie de la ville avec ses 16 enquétes a 15 min / 45
CITY FULL HOUSE coopération carte |mener qui vous ouvre les bras. Ce jeu est indépendant min g usi“
edition verte loupe du 1er volet, il n'est pas nécessaire de posséder ou
d'avoir joué a I'épisode précédent pour vous lancer ! 4 -
4ieme volet de la série MicroMacro : crime city. C'est
MICRO MACRO CRIME |crime enquéte une nOuvelle partie de la ville avec ses 16 enquétes a 15 min / 45
CITY SHOWNDOWN coopération carte |mener qui vous ouvre les bras. Ce jeu est indépendant min
TOWN VERSION JAUN |loupe des autres volets, il n'est pas nécessaire de posséder
ou d'avoir joué a I'épisode précédent pour vous lancer !
3iéme volet de la série MicroMacro : crime city. C'est
MICRO MACRO CRIME crime’enguéte une nouvglle partie de la ville avec _ses 16 _enquétes a 15 min / 45
coopération carte |mener qui vous ouvre les bras. Ce jeu est indépendant .
CITY TRICKS TOWN S . ’ . min
loupe des autres volets, il n'est pas nécessaire de posséder
ou d'avoir joué a I'épisode précédent pour vous lancer !
MICRO MACRO KIDS - ggfone’erlqliéte o Bienvenuel dans I'univers de MicroMacro\ Kid;, 90 15 min / 45
LE PARC ZINZIN peration carte |chaque coin de rue peut qacher un mystére a résoudre min
loupe ! Dans cette version spécialement congue pour toute la
famille, les plus jeunes détectives peuvent participer a
des enquétes captivantes dans un environnement
adapté et sans violence.
Dans ce jeu de déduction unique UN CONTRE TOUS
MIMOSE ET SAM ET déduction pour les enfants et les familles a partir de 5 ans, les
LE VOLEUR DE enquéte fruits joueurs incarnent des détectives, rassemblant des 15 min

FRUITS

voleurs

indices, éliminant les suspects, essayant de déterminer
la personne qui vole tous leurs beaux fruits.




devinez les intentions de vos adversaires pour gagner

cartes : A
nuM&ro la carte que vous convoitez au centre de la table :
MIND UP! I'ordre des numéros joués secretement par vous et vos 20 min
couleurs ) X .
points adversaires détermine quelle carte chacun remporte !
Réunissez votre équipe et menez un combat intense
sauipe archipel contre les industries qui exploitent un nouvel archipel 30 min / 45
MINI DIVERSITY q p o P d'lles regorgeant de ressources dans ce jeu coopératif .
biodiversité - min
rapide ayant pour but de sauver les coraux de la
destruction.
dés Devinez combien de plis vous allez remporter ou pas
plis au début de chaque manche. Devinez bien et vous
MINO DICE minautaure deviendrez le champion du labyrinthe. 30 min
siréne
griffon
Un jeu coopératif qui tient dans une boite de bonbons a
la menthe! Travaillez pour délivrer Mintopia City et les
super vilain autres villes du comté de Mortimer du péril et de la
A - Vilaine | ;
MINT COOPERATIVE heros’ ) menace que rep_resente les Sgper V|Ia||‘13‘. Les joueurs 30 min
coopération tenteront collectivement de vaincre le Vilain en
pastille traversant toutes les cartes Chaos du jeu, en optimisant
et en utilisant chacune de leurs spécialités individuelles
de super-héros.
La base a été piégée, la situation est désespérée !
dés combinaisons Réunissez vos meilleurs agents pour réussir cette
MISSION PAS o mission pas possible ! Plus de vingt bombes ont été .
mission . . N A 10 min
POSSIBLE P détectées et le compte a rebours a commencé. Votre
coopération o - s .
équipe est la derniére chance d’éviter la destruction
totale !
Pour se débarrasser de ses cartes au plus vite, tous les
moyens sont bons, méme la triche. Chacun son tour
prend le role de la punaise qui veille au grain en )
. A e
. surveillant les autres. Serez-vous honnéte en . “\U\“
MITO mentir cafard N . 20 min
respectant les régles ou allez-vous tricher ? Mettre une
cartes dans sa manche, en faire tomber sur ses
genoux...a condition de ne pas se faire prendre, tout
est possible !
enquétes Grace a 20 courriers d'Enzo en voyage, découvre ses
MON COFFRET envqelo s aventures inédites et méne I'enquéte dans chaque
D'ENQUETES détectiszs solo  |Pavs: Lis les enquétes, résous les énigmes, déchiffre 20 min
AUTOUR DU MONDE o les codes... Es-tu prét a devenir le meilleur détective
ou coopératif , )
du monde ? Enzo n’attend que toi !
Jeu de placement Les habitants de Carcassonne
MON PREMIER tuiles chemin célébrent Ieur_fete patlonale tous les ans : les gens )
CARCASSONNE meeple remettent en liberté les moutons, les poules et les 20 min
boeufs. A l'aube les enfants de Carcassonne ¢
prennent un main plaisir a recapturer tous les animaux
Nains, elfes, homme-caméléons, gobelins, humains et
. dragons sont au rendez-vous ! C’est un grand
MON PREMIER DECK |nains elfes événement festif qui a lieu seulement tous les cent ans 15 min
BUILDING gobelins a )

et vous avez hate de voir si votre équipe gagnera le plus
d’étoiles !




Histoires de Canard est I'adaptation du célébre jeu

MON PREMIER coopération ) A S s )
UNLOCK enquéte canard d enquete.s Uplock, pour les tout-petits dés 4 ans et 15 min
sans application !
MONOPOLY gfrt::“ rues Achetez, vendez, négociez, gagnez ! 1h
pions disney . J—
MONOPOLY DISNEY  |chateau clochette Eptrez dans le monde magique avec cette édition 1h
. Disney Monopoly
faillite
MONOPOLY EDITION |classique vente Suivez les regles, modifiez les ou ignorez les en 1h
TRICHEURS achat famille rue |achetant, en vendant, en révant et en complotant.
MONOPOLY ERIENDS classique _vente Revivez Ies’mgllleurs’m_oments de la série Friends 1h
achat famille rue |dans cette édition spéciale monopoly.
[
1’: sy 8, B
e S e
i ) sam= s 1L NI
MONOPOLY JUNIOR  |C1aSsique vente |, oo nior du Monopoly. 30 min OR
achat famille rue
Edition spéciale pour les enfants ! La version junior
MONOPOLY JUNIOR |billets féte foraine |reprend fierement les principes du plus célébres des 30 min
FETE FORAINE maison jeux de société : devenir le plus riche possible tout en
ruinant ses adversaires.
alignement Dans Monster Freeze, alignez trois personnages de la
MONSTER FREEZE monstres méme couleur en manipulant vos cartes perforées. Un 5 min
couleurs pli de chaque couleur et c’est gagné.
Les singes adorent escalader les rochers ! Celui qui
MONTE BANANA Singe sera le plus haut sur le rocher a la fin de la manche 20 min

gagnera des bananes.




cartes animaux

Ici, rien n’est figé : les équipes changent a chaque
manche, les alliances se font et se défont, et de

MOUSTACHE défis évolution R ) . ) 20 min
des regles nouvelles régles viennent s’ajouter progressivement,
transformant la partie au fil du temps. Chaque manche
devient un mini-défi ou il faut lire le jeu de ses
adversaires... mais aussi de ses alliés temporaires.
e B
B3 B
Mr. JACK POCKET Holmes Retrouvez Holmgs contre Mr. Jack, dans un jeu de 15 min
cache-cache rapide et malin.
as d'or 2019 Mr.Wolf avance doucement dans la forét. "Vite les
enfant loup copains, rentrons chez nous!" s'écrie I'un des petits
MR.WOLF animaux animaux de la ferme. Voulez-vous les aider? Alors, 15 min
association guidez-les vers la bonne maisonnette avant que le loup
coopération n'arrive dans le pré par le chemin de pierre.
) Multipliez les bonnes potions entre les pour capturer les .
MULTIPLIPOTION calcul potion duel . 15 min
monstres de votre adversaires
calculs 7 jeux faciles et rigolos pour travailler multiplications,
MULTIPLODINGO opération divisions, multiples, diviseurs, carrés et les quatres 15 min
éducatifs opérations du Ce2 au Cm2
MUNCHKIN cartes plis Tuez des monstres - Pillez le trésor - trahissez vos amis 1h
MUNCHKIN 2 cartes plis 1.12 cgrtes supplémentaires pour Ieljeu qui permet de 1h
zigouiller des monstres pour leur faire les poches
voiture parkin Mon premier rush hour ! Célébre jeu de logique adapté
MY FIRST RUSH HOUR logi uep 9 aux enfants de maternelles pour apprendre les formes, 10 min
919 les couleurs et résoudre des problémes simples.
MYSTERIUM fantome Jeu coopératif d'énigme entre le Cluedo et le dixit avec 1h

les cartes visions.




MYSTERIUM KIDS LE

fantdme
coopération

Un fabuleux trésor est caché dans un miroir caché
abandonné...Pour le trouver, coopérez avec le fantdme

TRESOR DU ) N L ) ) 21 min
CAPITAINE BOUH image mystére du capitaine Bouh qui hante les lieux. Il ne peut pas
kids parler, mais il peut faire du bruit !
Dans ce jeu coopératif et asymétrique, le fantdme
envoie des visions a l'aide de cartes illustrées. Les
médiums tentent de les interpréter afin d'écarter
MYSTERIUM PARK _enquete fantdme |certains suspects et |Ieu).(. Ensuite, _|Is sa|3|r0[1t leur 30 min
image seule chance de reconstituer ce qui est arrivé au
directeur. Vous n'avez que six nuits avant que le
carnaval ne quitte la ville... Ouvrez vos esprits et
découvrez la vérité !
Jeu traditionnel du nain jaune a redécouvrir.
Pour accumuler le plus gros pactole, il vous faudra
cartes réaliser des suites les plus longues possibles et tenter
NAIN JAUNE jetons Ser o s p gues p 15 min
- de récupérer les mises du plateau.
traditionnel
NEXT STATION station métro Pour <_;|even|r !e mglllgur maitre d'oeuvre fie la capitale )
anglaise, veuillez a bien respecter le cahier des 20 min
LONDON cartes couleurs :
charges de la ville.
station métro Pour devenir le meilleur maitre d'oeuvre de la capitale
NEXT STATION PARIS frangaise, veuillez a bien respecter le cahier des 25 min
cartes couleurs )
charges de la ville.
Créez la plus belle réserve animaliére, ou tous les
animaux vivent en harmonie. Disposez vos cartes
NIMALIA animaux objetifs animaux en respectant Iles objectifs successifs, 30 min
missions savane |différents a chaque partie. lls vous feront gagner des
points a chaque manche. Saurez-vous batir la meilleure
des réserves ?
tuiles iardins Un jeu de placement de tuiles coopératif dans lequel
NIWASHI saisoan deux jardiniers tentent de faire évoluer conjointement 20 min
un jardin japonais au fil des saisons.
Un renard futé un volé I'oeuf doré du poulailler et
enquéte s'empresse de retourner dans sa taniére...Unissez-
NOM D'UN RENARD révélateur vous pour collecter des indices et tenter de démasquer 20 min
coopération les suspects. Découvrir le renard voleur avant qu'il ne
disparaisse.
cartes Créez les meilleures combinaisons pour faire monter la .
ODIN . : : 15 min
combinaison pression sur le champ de bataille.




Cette nuit, c'est le départ de I'opération Amon Ré. Il faut
désamorcer le systéme de sécurité en tapant les
numéros du code grace a des calculs bien précis...Qui

OPERATION AMON RE (calcul voleur P A i 20 min
réussira en 1er a surmonter toutes les barriéres
photoélectriques et a dérober le précieux masque
d'Amon-Ré&?
Trone un jeu stratégique dans lequel les joueurs incarnent
ORIFLAMME descepdance des chefs dei famll_le (!LII tente de s |mpos'er‘dans Ial 25 min
pouvoirs course au trone laissé vacant aprés le décés du roi.
affluence Jeu de I'année As d'or 2020
Dans Orléans, tentez de dominer certaines spécialités
Moyen Age dans la France médiévale. Vous recevrez des
ORLEANS Marchandise marchandises, des piéces et des points de victoire via 1h30min
Commerce la production, le commerce, le développement et en
prenant part a I'essor du bien commun.
OTHELLO noir et blanc jeton |retourner un maximum de pions pour étre majoritaires 20 min
. Aidez les oursons a traverser la banquise avant qu'elle
cooperation ne disparaisse ! Faites sauter les oursons d'une plaque
OURSONS TAQUINS  |ourson banquise paraisse - Falte ons dune plaq 20 min
de glace a l'autre. Glissez les plaques a l'aide du vent
vent . . . .
pour aller plus vite. Mais attention, la glace se fissure !
Jeu de réflexion en solo ! Choisissez votre défi, placez
les pagodes et le dragon sur le plan de jeu. Vous
solo dragon devrez relier par une seule route les différentes
PAGODES .g pagodes entre elles a I'aide des pieces de jeu qui 10 min
casse téte A X X
représentent des chemins et dans certains cas des
ponts. Il n'y a qu'une seule solution. Durée de la partie
variable selon le nombre de défis
un jeu d'aventure coopératif qui se déroule a I'age de
o pierre, un jeu dans lequel les joueurs essaient de
coopération : . ; .
garder en vie les étres humains dont ils ont la charge
PALEO ressources I o 1h
. tout en accomplissant des missions.
stratégie
Croa DParcours Fondez une famille Panda et explorez les environs.
PANDAI 08 p: Pour gagner, soyez le plus rapide a faire quatre bébés 20 min
aléatoire e : .
panda. Mais faites attention aux dangereux tigres.
Vous et vos compagnons faites partie d'une équipe
d'élite de combattant quatre maladies mortelles. Votre
équipe fera le tour du monde pour entraver la
pandémie propagation des maladies et développer les ressources
PANDEMIC coopération nécessaires pour découvrir les remedes. Vous devrez 45 min

maladie temps

coopérer et tirer profit de vos forces individuelles afin
de contenir les maladies avant qu'elles n'affligent le
monde entier. le temps presse : trouverez-vous a
temps les remédes ?




Un jeu collaboratif réjouissant ou I'on allie rapidité et

coopération observation pour servir tous les clients du
PANIC DINER repas temps restaurant. Chaque joueur incarne un serveur de 20 min
imparti restaurant et place devant lui une carte client ou sont
indiqués les plats que celui-ci a commandés.
PANIC ISLAND coo_p_er’atlonl Jeu coopératif complétement fou, en 2 minutes top 2 min
rapidité paires chrono
PAPAYOO cartes pli points |Débarrassez vous de vos papayoo 30 min
Faites tourner les sapins, petits et grands, pour
PARC'OURS EN . dgplacer Ies_flgur‘lne_s t;les personnages et des animaux )
FORET casse téte afin de les aider a rejoindre leurs parents ou leur 15 min
habitat. Cependant, faites attention, seul I'ourson
pourra approcher maman ourse sans danger !
PARKING TOURNIS sﬁizfetete S0l0 | Garez les véhicules aux bons emplacements 10 min
Créer de magnifiques couvertures nécessite du temps
et du travail. Les chutes de tissu disponibles ne
s’ajustent pas facilement les unes aux autres. Alors .
PATCHWORK couverture Justent pa n 30 min
pieces boutons  [choisissez bien vos piéces et conservez une bonne
réserve de boutons non seulement pour terminer votre
couverture, mais aussi pour qu’elle soit plus belle et
plus résistante que celle de votre adversaire.
PATCHWORK couverture C'h0|5|ssez bien les piéces _et conservez une boqne )
o réserve de boutons pour faire une couverture qui 10 min
EXPRESS piéces boutons .
surpassera celle de votre adversaire
La princesse coccinelle, la princesse chat, la princesse
Princesse lune et leurs amies ont été plongées par enchantement
PERLIN PINPIN . dans un profond sommeil. A vous de réveiller le plus 15 min
Chevalier :
grand nombre de ces belles endormies pour gagner la
partie.
bluff dés mélanger 5 dés dans un gobelet opaques, retournez-le,
PERUDO gobelets observez les valeurs de vos dés et pariez sur les 20 min

résultats des autres joueurs.




Vous allez parier sur le nombre de plis que vous

PILI PILI pari piments plis |pensez remporter tout en vous adaptant a des missions 20 min
qui viendront changer les régles a chaque tour.
PIOU PIOU ceuf renard P'anlque dans le Qoulalller :le renard rode et les ceufs 15 min
poussin n'ont pas encore éclos...
pirate épée Aventureux ou prudent, a chacun sa stratégie pour
PIRATATAK canon stop ou construire son bateau avant que les pirates ne 15 min
encore I'attaquent Durée de la partie env. 15 min
Il faut placer au bon endroit les tuiles "lles" afin d'aider
PIRATES JR. CACHE casse 'te_te puzzle les plrates a trotnjver ce qu'ils relcherchent. Les hardis )
solo défis pirates |[marins de tous &ges pourront s'exercer au cours des 60 10 min
CACHE A . . . . ;
trésor défis proposés dans ce coffret qui est également un jeu
de voyage.
Selon le résultat obtenu au dé, avancer son bateau d'ile
PIRATISSIMO Pirate en ile afin d'amasser des trésors. Mgls zjlttentlon de r‘1e 30 min
pas surcharger son bateau pour qu'il puisse rentrer a
bon port, et cela en évitant les cyclones!
2:226 Quand passent les saisons, surgissent les étres de la
couleurs nature. Choisissez une carte, placez-la selon son
PIXIE symboles chiffre. 2 cartes superposées vous rapportent des 30 min
y. points ainsi que votre plus grande zone de couleurs.
saisons
petites bétes
Chacun essaye de pousser les autres a l'eau ! 1.
. . Chagque joueur joue une couleur secréte. 2. A son tour,
pion ambiance - L . A . N .
PLOUF PARTY un joueur choisit un pion, le déplace d'une a 3 cases et 10 min
couleur chance o . E
pousse a I'eau un autre pion. 3.Le dernier au bord de la
piscine gagne
POLLEN Abeille Bourdon En quéte de pollen et de necte’lr, Abeilles gt Bourdons . 20 min
partent explorer la prairie Durée de la partie env. 20 min
Jeu de write & roll pour les plus jeunes ! En tant que
fermier, utilisez les tuiles Pochoir pour placer au mieux
POLYNIMAUX write and roll les animaux dans ta ferme. Faites attention aux 20 min

animaux ferme

préférences de chacun si vous voulez cumuler le plus
de points de victoire possible et ainsi obtenir la
meilleure ferme !




Les joueurs choisissent leurs pieces, puis les placent

POLYSSIMO piéces plateau sur le plateau. Celui ayant le moins de piéce a la fin 15 min
CHALLENGE stratégie P - ellay; P
remporte la partie.
L'heure est venue de passer a I'examen final du cours
de Potions ! Les regles n'ont pas changé : prenez une
POTION EXPLOSION blllgs sorciers bille Ingredlent dy Dlstrlbu_teur et a§5|stez ala cAhute 30 min
potions explosion |des suivantes. Si vous reliez des billes de la méme
couleur, elles exploseront et vous pourrez les prendre
aussi !
POULE MOUILLEE ! Calcul J_eu de calcul déplumant dans lequel on prend des 15 min
risques !
Etre le premier a atteindre le sommet ! Chaque joueur
est a la téte d'une cordée de 5 grimpeurs et joue sur sa
PREMIER DE CORDEE |sommet montagne|propre fagade de le montagne. Le premier qui parvient 10 min
a hisser I'un de ses pions sur le trou au sommet de la
montagne a gagné.
cartes DoOUVOIrS Un jeu de cartes dans lequel vous devrez vous
PRESAGES artes px débarrassez des cartes de votre main, mais attention 30 min
significations ) . ;
car elles interagissent avec celles de vos adversaires !
. . un jeu de bluff et de survie pour 2 a 5 joueurs, dans
bluff déduction L . A .
PREY ANOTHER DAY survie lequel vous devrez choisir votre proie, sans étre vous 15 min
méme dévoré pour remporter la partie.
cartes . . .
dé Tentez votre chance pour récupérer un maximum de
i !
PUSH chance cartes au risque de tout perdre ! 1h
stop
encore
billes pyramide Les 2 joueurs recoivent 15 billes et les disposent tour a
PYLOS . 'py tour en forme de pyramide. Celui qui pose la derniére 15 min
traditionnel X
au sommet a gagné
il vous faudra reproduire les combinaisons de couleurs
cartes pions de vos cartes en posant un a un des pions sur le
QUARTINO P plateau. Les actions des autres joueurs pourront étre 20 min

plateau stratégie

bénéfiques ou désastreuses pour votre stratégie...
Durée de la partie env. 20 min




QUARTO

duel traditionnel

Créer sur le plateau un alignement de 4 piéces ayant
au moins une caractéristique commune Durée de la
partie env. 15 min

15 min

QUEENDOMINO

combinaison
domino
kingdomino
stratégie piece

Développez le plus prestigieux royaume, en contrélant
champs de blé, foréts, lacs, prairies, marais et
montagnes. Amassez les piéces grace a vos
chevaliers. Ne négligez pas les villes dans lesquelles
vous pourrez construire des batiments qui permettront
d'accéder a de nouvelles stratégies. Tentez d'obtenir
les faveurs de la Reine et prenez garde au dragon

30 min

QUIEST CE ?

questions
personnages

Découvre le personnage mystére de I'adversaire en
premier pour gagner ! Plateaux de jeux classiques
inclus.

15 min

QUI EST CE ?

questions
personnages

Découvre le personnage mystére de I'adversaire en
premier pour gagner ! Plateaux de jeux classiques
inclus + super héros

15 min

QUORIDOR

stratégie chemin
opposition

Les joueurs se partagent les barriéres et chacun pose
son pion au centre de sa ligne de départ. A tour de rdle,
chacun déplace son pion d'une case, ou pose une
barriere afin de ralentir I'adversaire. Les pions doivent
contourner les barrieres, qui créent un labyrinthe dont il
faut sortir trés vite, car le premier qui atteint la ligne
opposée a sa ligne de départ a gagné !

15 min

RAINBOW SUDOKU

solo bois couleurs

Variante coloré du sudoku classique! Les chiffres sont
remplacés par des billes en bois colorées. Choisissez
une grille de départ parmi les 104 proposées. Placez
les billes de maniére a obtenir un plateau contenant
chacune des 9 couleurs, dans toutes les lignes, toutes
les colonnes et tous les carrés.

20 min

RALLYE

calcul cartes

Pour remporter une étape du rallye et obtenir le bon
nombre de kilométres a parcourir Durée de la partie
env. 15 min

15 min

RALLYE DES
CHIFFRES

calcul cartes

Le pilote de course Rick est super pressé car il veut
gagner le rallye. Mais pour pouvoir repartir rapidement
et ainsi franchir la ligne d'arrivée, les exercices de
calcul doivent d'abord étre résolus ! Qui est
suffisamment doué en additions et multiplications pour
aider Rick a atteindre son objectif?

10 min

RAMI JUNIOR

cartes
combinaison
évolution roi
reine

Rois, Reines, Valets ont été redessinés dans un esprit
enfantin.

Grace a son livret de régles de jeu évolutives, apprenez
a jouer au Rami et retrouvez les plaisirs du jeu de
cartes !

20 min




Casino cartes

C'est I'essence du blackjack avec des touches

RATJACK bluff ruse prise ) - . 20 min
) modernes et une interaction avec les joueurs.
de risque
cartes plis Jeu de plis décalé ou vous incarnez une princesse qui
REBELLES princesses refuse d'épouser un prince Charmant ! Evitez les 40 min
PRINCESSES princes charmant |demandes en mariage pour rester indépendante et
grenouille remporter la victoire
Blanche-Neige, Robin des Bois, le Roi Arthur, le joueur
. A de flOte et le roi Triton ont décidé de batir le village de
semi coopératif leurs réves
REGLEMENT DE dragon . ) . )
Mais au sommet de la montagne voisine dans un 20 min
CONTES cartes i .
. chateau abandonné, un dragon veille...
village
territoire
conquéte . . .
RISK défense armées Pfenez le contrgle_ des territoires de vos ennemis en 1h /2h
- déplagant vos régiments en en engageant la bataille
objectifs
continents
Bienvenue dans la féret de Sherwooh ou s'affrontent
r6le robin des Robin des Bois et le Shérif de Nottingham. En tant que
ROBIN WOOD X simple citoyen pris entre ces deux factions vous devrez 30 min
bois bluff . X . s i
mentir, bluffer, voire dire la vérité pour vous tirer
d'affaire.
aventures survie |Vous et vos amis incarnez des naufragés sur une fle
ROBINSON CRUSOE |exploration secret |déserte. Construisez un abri, préservez-vous de mille 1h /2h
fle et un dangers et accomplissez les missions proposées
. Assure la prospérité de ton royaume ! Attire de
combinaison nouveaux habitants dans ton royaume ! Des cartes
ROI ET COMPAGNIE  |royaume suites o Jfoyaume : | 20min
. spéciales te permettent de bénéficier d'avantages Celui
elfes nains S . :
qui attire les meilleurs habitants
ROI ET COMPAGNIE A A la Conquéte de Nouveaux Territoires est la suite du
LA CONQUETE DE roi dé plateau jeu tactique de dés Roi & Compagnie, en version 45 min
NOUVEAUX TERRITO plateau !
Les poules ne veulent pas rentrer dans le poulailler, il
faut que la fermiére agisse. Tente de remporter le plus
poule de grains de mais en faisant avancer les poules et
ROULE MA POULE grains récupére le bonus de grains si tu paris sur la poule qui 15 min
fermiére arrive en premier ! Qui cédera a I'appat du grain ?




rubik's couleur

Etre le plus rapide & faire glisser les carrés de couleur

RUBIK'S duel carrés et a reproduire le motif du mélangeur. 5 min
Préts a bondir, moteurs rugissants et armes chargées !
voitures courses [Jouez des cartes a tour de roles pour déclencher les
RUSH AND BASH bombes rocher |effets et avancez sur le circuit. Choisissez bien vos 30 min
circuits cartes pour les moments stratégiques Franchissez la
ligne d'arrivée en 1er
casse tete solo Jeu champion des jeux de blocs a déplacer. Faites
RUSH HOUR . glisser la voiture rouge vers le bord du plateau de jeu 10 min
voiture . . .
pour la faire sortir des embouteillages.
RUSH HOUR JR Siizfetete SO10 | Aide le camion de glaces & sortir des embouteillages. 10 min
SABOTEUR Mine Nain Cliompre_nd le j‘eu de base lSabot‘eur a|p5| qulg 30 min
I'extension qui permet de jouer a 2 et jusqu'a 12!
‘
voiture puzzle b -
SAMRTCAR MINI casse tete solo Assemblez la voiture selon le modéle 10 min (%)
mini ¥
coopération Aidez le berger a conduire son troupeau en montagne
SAUVE MOUTONS P jusqu'aux paturages des sommets...mais attention au 20 min
mouton loup S A
loup qui réde
SAVANA cartes savane Avoir le plus de points a la fin de la partie 20 min
animaux
Mettez-vous dans la peau d'un prince ou d'une
dragon . PN 0
prince princesse prét a affronter les obstacles pour délivrer le
SAVE THE DRAGON princesse dragon des mages lanceurs de rochers. 15 min
rocher

escalier




Ecosse

Lancez-vous dans une lutte ou tous les coups sont
permis pour gagner le controle de la frontiére qui vous

SCHOTTEN TOTTEN . sépare de votre adversaire. Envoyez les membres de 20 min
combinaison duel . . .
votre tribu défendre les bornes et déployez vos forces
en réalisant les meilleures combinaisons de cartes.
Autre fagon pour jouer au dominos ! 24 cartes posées
SCHUBITRIX Addition |triominos de tellle fagon qu'e les exercices et les solutions )
. s . conviennent toujours entre eux ! 15 min
jusqu'a 100 addition
Autre fagon pour jouer au dominos ! 24 cartes posées
SCHUBITRIX —_— de telle fagon que les exercices et les solutions
e ,» |triominos . X .
Multiplication jusqu'a P conviennent toujours entre eux ! 15 min
multiplication
100
Scrabble est le plus célébre des jeux de lettres et de
mots plateau réflexion dans le monde. Le but du jeu est de parvenir a | 30 min /45
SCRABBLE - ; . .
orthographe marquer le plus de points en créant des mots a l'aide min
de lettres piochées au hasard
Créer un océan de papiers pliés. Constituez votre main,
SEA SALT AND PAPER cartes_ papiers jouez les effe'ts, prenez |n|t|at|ye de stopper la manche. 20 min
combinaison Pour tenter s'optimiser vos points, oserez-vous
accorder aux autres un dernier tour?
Joue une carte de votre main et placez un pion sur une
cartes case correspondante du plateau de jeu. Bloquez vos
SEQUENCE HARRY harry potter adversalre§ _et retirez leurs pions mais faites alttentlon )
POTTER valets aux valets : ils ont des pouvoirs magiques ! Alignez 5 20 min
pions pions pour former une séquence.
séquence
Jouez une carte de votre main, posez un jeton sur la
cartes carte représentée sur le plateau. Lorsque vous avez
SEQUENCE JUNIOR Plateau aIllgne 4 de vos jetons, vous avez fgrme une série 15 min
jetons séquence et vous remportez la partie !
animaux
Amsterdam de nos jours, un crime a été commis. La
SHADOWS enquéte police piétine. Pour accélérer I'enquéte, un client 30 min
AMSTERDAM coopérative engage votre agence de détectives mais vos rivaux
sont sur le coup
Saute qui peut, les loups rédent : moutons-nous vite a
moutons loup . . L X o X .
SHEEP HOP ! I'abri I Jeu inspiré du jeu de dames. Possibilité de jouer 15 min

coopération

en solo ou en équipe.




enquéte indice

Aidez Sherlock a démasquer les coupables, utilisez les
indices a bon escient et trouvez qui parmi les suspects

SHERLOCK EXPRESS [animaux Sherlock |est le complice de Moriarty, son ennemi juré ! Si aucun 10 min
Holmes Moriarty |n'est coupable, capturez Moriarty lui méme. Tous
suspects...jusqu'a preuve du contraire.
enquete Sherlock Holmes vous propose une immersion dans
SHERLOCK HOLMES cog Sration les crimes et intrigues du Londres victorien Menez
DETECTIVE CONSEIL dédzction I'enquéte avec votre équipe et a l'aide de journaux, de 1h30
sherlock Holmes I'annuaire et du plan de Londres, résolvez les affaires
et tentez de surpasser le plus célébre des détectives
Shut the box est un jeu simple mais néanmoins malin.
SHUT THE BOX - caloul ieux dés Lancez les dés et "fermez" un maximum de chiffres de 5 min
FERME LA BOITE ) la boite, en additionnant vos dés ou en les utilisant
séparément.
SHUT THE BOX - Shut the box est un jeu simple mais néanmoins malin.
. . Lancez les dés et "fermez" un maximum de chiffres de .
FERME LA BOITE 4 calcul jeux dés N L . - 5 min
. la boite, en additionnant vos dés ou en les utilisant
joueurs séparément.
Le but du jeu est de recouvrir tous les chiffres ou le
plus de chiffres possibles sur le plateau de jeu avec les
. . pions en bois. Le gagnant est le joueur qui parvient a .
SHUT THE BOX MINI - |calcul jeux dés couvrir tous les chiffres avec les pions. Si des chiffres 10 min
restent visibles, c'est le joueur avec le plus petit score
qui remporte la partie.
coopération g . . i
SIMILO ANIMAUX animaux indices .{eu_ coopératif .‘tc3u‘s Iesy]oueur’s_cht?_rch_ent a identifier 10 min
) I'animal secret a I'aide d'une série d'indice.
expression
ROGVEL AL SR
SIMILO ANIMAUX Zzion‘:zza;“icr)&ices Jeu coopératif : tous les joueurs cherchent a identifier 10 min
SAUVAGES . I'animal secret a I'aide d'une série d'indice.
expression
SIMILO HARRY cgﬁzs:ﬁg%’;:arw Jeu coopératif : tous les joueurs cherchent a identifier 10 min
POTTER p ) le personnage secret a l'aide d'une série d'indice.
expression
SIMILO HISTOIRE personnages Jeu coopératif ou tous les joueurs cherchent a identifier 10 min

cartes déduction

le personnage secret a I'aide d'une série d'indices.




combinaison dés

6 dés : 6 combinaisons. Cocher beaucoup de chiffres et

SIXTO terminer rapidement la partie ou essayer de gagner des 20 min
couleurs X ) X A .
points supplémentaires et d'éviter de perdre des points.
cartes uno congu par les créateurs d'UNO, dans lequel les joueurs
SKIP. BO . doivent tenter de défausser toutes leurs cartes en 30 min
couleurs suites . : -
créant des piles de séries de cartes.
Voici la véritable édition de Skull ramenée du bout du
bluff objets défis |monde par I'ancétre de I'auteur. heureux soient les 30 min /45
SKULL . . - y : )
skull novices, qui auront le plaisir de découvrir un des plus min
grands jeux de bluff du 2ieme millénaire.
Saurez-vous prédire le nombre de plis que vous allez
plis cartes pirates |remporter et éviter le naufrage ? Affrontez les sirénes, .
SKULL KING sirénes kraken les pirates, le kraken et le redoutable Skull King. Et 30 min
n'oubliez pas : la fortune sourit aux audacieux !
expression Jeu ou il faudra retrouver le plus d'expressions
SKY MY HUSBAND anglaise ' ouver 'e p press ) 15 min
: anglaises connues a partir de leur traduction frangaise.
traduction
duo pilotes un jeu coopératif, pour 2 joueurs, dans lequel vous
SKY TEAM . P incarnez une équipe de pilotes aux commandes d’un 20 min
attérissage . .
avion de ligne.
SKYJO cartes numgro Ant|'C|pez eF remplacgz vgs caﬂes Judlmegsement pour 30 min
couleurs point avoir le moins de points a la fin de la partie.
Retrouvez Skyjo dans une nouvelle version avec des
SKYJO ACTION cartes cartes Actions qui vous permettront d'agrémenter vos 30 min
parties de mouvements spéciaux.
L'objectif est de réaliser des colonnes de cartes de la
SKYJO JUNIOR cartes fruits méme valeur. 12 cartes sont posées faces cachées 10 min

points

devant chaque joueur de fagon a former une grille de
3x4.




cartes créatures

Faites bon usage de vos créatures pour conquérir les

SMASH UP batailles bases ennemies. Durée de la partie env. 45 min 45 min
SMASH UP cartes créatures |Faites bon usage de vos créatures pour conquérir les 45 min
EXTENSION CONFLIT |batailles bases ennemies. Durée de la partie env. 45 min
SMASH UP Quatre nouvelles factions pour agrémenter Smash Up :
EXTENSION Monstres Vampires, Fourmis Géantes, Savants Fous et Loups- 45 min
MONSTRES Garous.
coopération Aidez les 4 amis a traverser la riviere avant que le soleil
SNOW SNOW bonhomme de 15 min
. ne fasse fondre la glace.
neige parcours
dino Faites preuve de réflexion, d'anticipation et d'esprit
. . \
SOS DINO volcans d'équipe pour sauver les 4 Dinos ! 25 min
lave
tuiles
i di " La clinique vétérinaire est en feu ! Sauver les animaux
SOS MISSION Inr;?sesr;o:ledzas‘ es ou éteindre 'incendie... chaque action compte pour 15 min
devenir le héros du jour de S.0.S Mission.
Les joueurs incarnent des jeunes plongeurs qui
plateau sous . \ . .
SOUM SOUM : . observent les animaux lors d'une escapade sous I'eau et 10 min
marin océan : o o N
qui ont pour objectif de réussir la plus belle plongée.
Maitre d'une guilde marchande, vous investissez dans
des mines, envoyez vos navires vers le nouveau
SPLENDOR ressources mqnde et recrgtez les al’tlsgns les plus renommes. 30 min/ 1h
cartes jetons Créez un empire commercial et recevez les visites des
monarques éclairés, mécénes aux ressources infinies
pour acquérir gloire et prestige
Affrontez une guilde rivale dans une course a la
ressources victoire. Prenez des jetons Gemme et Perle sur le
SPLENDOR DUEL cartes jetons ’ 30 min/1h

duel

plateau commun, puis achetez des cartes, obtenez des
bonus, des faveurs royales et du prestige.




voyage royaume

Vous collectez des noix, des pommes et de I'eau dans
les réserves, visitez des lieux dans Splendor et

SPLENDOR KIDS distribuez la nourriture. Chague mouvement est décisif 25 min
ressources . )
pour votre succeés, car les portes du palais ne restent
pas ouvertes éternellement !
SPLENDOR MARVEL strgteglelmgrvel R'asse[nblez une équipe qe guper héros et tentez 30 min/ 1h
points missions d'empécher Thanos de détruire le monde.
Jeu de prise de risque! Qui osera gravir le plus d'étage
SPOOKIES Fantéme de cette maisonée hantée ? Prise de risque au 30 min
royaume des cauchemards....
STUPIDE VAUTOUR cartes pari bluff Les vautours sont de retour, jouez la bonne carte au 15 min
bon moment
S Jeu coopératif de survie horrifique a 6 joueurs ! Vous
coopération . " )t
sous terrain faites partie d'un groupe de spéléologues et vous vous
SUB TERRA danger faites piégés dans les profondeurs 1h
9 souterraines...travaillez en équipe pour éviter les
umiere
dangers mortels !
un jeu coopératif pour un a six joueurs. Vous devez
coopération travailler ensemble pour explorer le temple,
SUB TERRA Il temple (zieverrounlrez le sgnctuawe et vous échappez avec 1h
volcan I'artefact Iégendaire.
équipe
L e capitaine Barberousse est désespéré ! Toutes ses
AP cartes aux trésors sont incomplétes. Peux-tu l'aider a
réflexion sudoku résoudre les énigmes et a compléter les cartes? Pour
SUDOKU DES MERS |pirates voyage °S enigm P ‘ 10 min
. cela, tu dois remplir correctement toutes les cases
trésor ) = s
vides a l'aide des plaquettes sudoko en respectant les
regles habituelles du sudoku
Un jeu ou tout le monde joue en simultané ! Un peu de
chance, de tactique et de fun ! Cochez les numéros
SUPER MEGA LUCKY [numéros grilles piochés pour remplir vos grilles; complétez des lignes .
e . 20 min g
BOX bonus éclair lune |et des colonnes pour déclencher des bonus et R }A
additionnez vos points pour devenir une super méga 0 A/
star ! A
(@1 © w
% Cone
ﬂxztu'::
. un jeu familial pour 2 a 5 joueurs ou des naturalistes $
tuiles .\ I .
nature complétent leur carnet en sélectionnant des tuiles
SUR LES TRACES DE ) Animal et Personnage depuis le plateau commun de .
animaux 30 min
DARWIN carnet Voyage.

voyage




sushi cartes

Soyez malin et visez la meilleure combinaison de

SUSHI GO ; 20 min
wasabi cartes.
3 enquétes complétes aux intrigues riche et aux
SUSPECTS CLAIRE enquéte personnages travaillés a la maniére des romans
HARPER ENTRE EN Claire Harper d'Agatha Christie. 1h30
SCENE Agatha Christie
Les loups attaquent, les chiens défendent; les moutons
SWIP'SHEEP strategl_e cartes eux, rapportent des Romts. Encolre fal{t—ll_reussn a 10 min
loup chien mouton |conserver ceux que I'on a en main et a piquer ceux des
adversaires !
Le but du jeu est d’avoir la mare remportant le plus de E
points a la fin de la partie. Chaque animal récupéré te
cartes mare . X K R . ‘]
SYMBIOSE . rapporte des points mais attention, si tu les places sur 15 min
points S .
les bords de ta mare ils interagiront avec les mares
voisines ! {
~
Un jeu coopératif de déduction a communication limitée
TAKE TIME univers h_orIgge danslle_quel 2 23 4 joueurs collgb_orent pour résoudre 30 min
cadran aiguille des énigmes d'horloges mystérieuses en placant
judicieusement les cartes autour d'un cadran.
Vous allez cultiver des parcelles de terrain, les irriguer
TAKENOKO Panda Bambou ety flalre pousser dL{ bambc’)u’.. Mais atte-‘ntlon al'animal 30 min/ 1h
sacré et a son gout immodéré pour les tiges
croquantes...
cartes . N R, .
TAROT JUNIOR o Découverte du tarot avec les régles simplifiées 30 min
traditionnelles
THE CHOICE de_s coule_urs Chaqug lancer est excnantApIelr) de reflexion de 20 min ¢
chiffres aire rebondissement et de planification i
¥
Du hast die o
Wiahl! !
Embarquez pour l'espace ! Les scientifiques semblent
THE CREW missions cartes avoir détecté une mystérieuse planéte aux confins de 20 min

plis coopération

notre systéme solaire...Votre équipage parviendra-t-il a
confirmer son existence ?




coopération

un jeu de cartes coopératif de 1 a 5 joueurs dans lequel
les joueurs s'unissent tous ensemble dans le but de
parvenir a poser toutes les cartes sur 4 piles : 2

THE GAME cartes ascendantes, 2 descendantes. Mais cela suffira-t-il 20 min
décisions pour vaincre le jeu, sachant qu'ils ne pourront
communiquer la valeur de leurs cartes en main ?
un jeu familial dans lequel les joueurs incarnent des
THE ISLAND _surwe monstre explorateurs s ‘appretanF a lqmttent une ile qeserte ) 45 min
ile survivant lorsque celle-ci se met a disparaitre peu a peu. Durée
de la partie env. 45 min
Une mystérieuse série de sabotages ébranle le parc
d'attractions "Lucky Lama Land" ! Vous devez mener
I'enquéte en relevant les indices portant sur le jour, le
THE KEY SABOTAGE |enquéte code saboteur, I'accessoire utilisé et le lieu! Trouvez la 20 min
A LUCKY LAMA LAND |indices bonne combinaison de chiffres et avec la clé, ouvrez la
serrure pour mettre les saboteurs derriére les barreaux
! Attention ce n'est pas forcément le plus rapide qui
I'emporte mais le plus efficace !
Docteur Foo Rejoignez I’Agence dans la peau de I'un de ses Agents
THE LOOP boucles les plus Iége;ndfl?res, et coopérez \po’u‘r conltrecarrer les 1h
temporelles plans machiavéliques du Dr Foo, a I'aide d’Artefacts
agent coopération (¢,yiours plus puissants et décalés.
The Mind
Ne faisons plus qu'un... Les joueurs forment une
coopératif équipe et doivent poser leurs cartes par ordre croissant
THE MIND cohésion pensée |au centre de la table. Il n'y a pas d'ordre de jeu, pas de 20 min
niveaux communication et chaque joueur peut poser une carte
quand il le souhaite. Durée de la partie env. 20 min
Lissance 4 Former en 1ier avec 4 boules de la méme couleur une
TIC TAC TOE 3D p ligne horizontale, verticale ou diagonale tout en 10 min
boules duel . X R X
empéchant son adversaire d'y parvenir.
TIME BOMB Londre Sherlok 16, e bluff et de déduction. 15 min
Holmes
Jeu de bluff et de déduction pour localiser les nouvelles
TIME BOMB Londres Sherlok |bombes aux effets aussi variés que spectaculaires! Jeu 15 min
EVOLUTION Holmes couleurs [qui s'adresse aussi bien aux nouveaux joueurs comme
les confirmés !
stits chevaux Le jeu de Toc reprend les principes de nos petits
TOCK p chevaux, mais en y remplagant, pour le déplacement 20 min

cartes plateau

des pions, le lancer de dé par un jeu de cartes.




duel bataille

Préts a plonger dans le vrai jeu de la bataille navale ?

aventure

Les 7 épreuves du Dragon et Mission #07.

TOUCHE COULE navale jetons Alors... FEU... TOUCHE... COULE... GAGNE ! 30 min
Sur terre, sur mer, dans les nuages et méme dans
I'espace, les jouets s’affrontent dans des batailles
TOY BATTLE _assaut troupes straFeglques. Vos troupe\s corT?ptgnt sur votre .tal.ent 15 min
jouets duel tactique pour les mener a la victoire ! Votre mission ?
Etre le premier a atteindre le quartier général ennemi
ou contréler plus de territoires que votre adversaire.
Trés futé n’est pas un simple jeu de lancers de dés
classique. Le jeu repose sur de subtiles regles que
TRES FUTE dés feuilles vous devrez (_:onnaltre pour t|rer’vot(e eplngleldu jeu. 30 min
couleurs Le joueur actif lance 3 fois les dés. A chaque jet, il en
choisit un. Les dés inférieurs a la valeur du dé
sélectionné sont mis de cété pour les joueurs inactifs.
Version pour enfants du jeu de dés a succes "tres faté"
S , ) .
TRES FUTE KIDS stra_tegle c_ies ! (?ochez mtelhgemmentl les sym_bolt_es obtenus sur les 15 min
anniversaire dés pour obtenir des points de victoire et des tours
supplémentaires.
Qui sera le plus rusé pour déduire quels numéro se
cachent sous les cartes ? 1. Dévoilez 2 cartes numéro
mémoire cartes sur la table ou dans la main d'un joueur mais attention, .
TRIO . ) . . 20 min
numeéro trio seulement le plus petit ou le plus grand ! 2. Siles 2
cartes sont identiques, rejouez ! 3. Trouvez les 3 cartes
identiques et gagnez ce trio !
f P Une série gagnante est formée de 3 piéces identiques
rapide tuiles . y : ) > .
TRIXO morpions disposées selon une ligne horizontale, verticale ou 15 min
diagonale. Un joueur qui crée une série gagnante
recueille toutes les piéces formant la série, y compris
celles qui forment une pile dans cette série. Collectez le
plus de piéces pour remporter la partie.
Un jeu de déducti étitif fascinant, jouabl | = IOE ey
déduction njeu ? éduction compétiti ascyl_nan , jouable seu = .l.ur..ll.
- ou jusqu'a 4 joueurs, qui propose d’interroger un proto- » 1 i
combinaison g . ) X . . 1
TURING MACHINE ordinateur fonctionnant sans électricité ni électronique. 20 min .
calculs m rrlnnlhﬂu
coopération .| . e i
' e
! ' i
UNLOCK ENCHANTED |escape game Unlock ! Enchanted Adventlures vous offre | occasion
de vous replonger dans trois nouvelles aventures, qui 1h
ADVENTURES aventure ) o
vous feront voyager dans des univers extraordinaires !
escape game Avec ce 7e opus de la saga Unlock, découvrez 3
UNLOCK EPIC peg nouvelles aventures palpitantes : 7éme art et déces, 1h




escape game

UNLOCK ESCAPE Un jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms 1h
aventure
UNLOCK EXOTIC escape game Vous étes plongés dans _un scénarios d e_scape _game... 1h
aventure Vous devez vous en sortir dans le temps imparti
UNLOCK . ST
EXTRAORDINARY [[SSarfolinod e decoescooperatfnepr desescpe oams. |y
ADVENTURES 4 l
enquéte réflexion
UNLOCK GAME Z:giifrig?smdeu rail Un jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms. 1h
ADVENTURES ) 3 aventures dans les univers des jeux
pandemic
mysterium
UNLOCK HEROIC escape game Jeu coopératif inspiré des escapes rooms 1h
ADVENTURES aventure P P P
UNLOCK KIDS 3 Hlsttowes' ;Elelnes d'énigmes cc_)ntenan; ’ctha;:_une 2
HISTOIRE DE L'iLE escape game ayen ures | Escape game pour jeunes detectives. 20 min
, aventure L'adaptation du best seller unlock. Durée de la partie
D'EMERAUDE :
env. 20 min
UNLOCK KIDS 3 Hlsttmres' ;Elelnes d'énigmes cgntenan; ’ctha<t:'une 2
HISTOIRES DE escape game ayen ures | Escape game pour jeunes détectives. 20 min
aventure L'adaptation du best seller unlock. Durée de la partie
DETECTIVES :
env. 20 min
UNLOCK KIDS coopération 3 Histoires pleines d'énigmes contenant chacune 2
HISTOIRES DE enquéte escape |aventures | Escape game pour jeunes détectives. 20 min
LEGENDES game aventures  |L'adaptation du best seller unlock.
UNLOCK KIDS coopération 3 Histoires pleines d'énigmes contenant chacune 2
HISTOIRES enquéte escape |aventures | Escape game pour jeunes détectives. 20 min
D'EPOQUES game aventures  |L'adaptation du best seller unlock.




UNLOCK LEGENDARY

escape room

. e '
ADVENTURES aventures 60 min Un jeu de cartes coopératif inspiré des escapes rooms ! 1h
Unlock !, le jeu de I'année 2017, vous propose de vivre
UNLOCK MYSTERY 3 nouvellles aventures |_ned|t,es_,; Dejoue_z‘ la malédiction
ADVENTURES escape room de la maison sur la colline, évitez les pieges du 1h
Nautilus et déterrez le trésor de I'lle de Tonipal ! Unlock
!, le jeu qui fait entrer les escape rooms chez vous.
Jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms.
s . ) - |
UNLOCK MYTHIC évasion escape  |Vous devrez v’ous: echapp.er en moms.de 60'm|ngtes !
ADVENTURE room cartes 3 aventures décoiffantes : Dans les griffes d'Hades, 1h
aventures L'animal-O-Matic du professeur Noside et Le tour du
monde en 80 minutes As d'or "Jeu de 'année" 2017
UNLOCK RISKY évasion escape Part’e; ala rgcherche d’un |nest|mableltresor, incarnez
room cartes le célébre héros de la BD culte de Lewis Trondheim et 1h
ADVENTURE e )
aventures infiltrez un groupe mafieux de New-York.
UNLOCK SECRET escape game e
ADVENTURE aventure Jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms 1h
UNLOCK!
UNLOCK SHORT Explorez les lieux, manipulez les machines dan 3
ADVENTURES LES |escape game =xplorez les lleux, manipuiez 1es machines oans .
X I'application. Résolvez les énigmes et finissez 45 min
SECRETS DE LA pirate unlock I'aventure dans le temps imparti
PIEUVRE '
Un jeu d'énigmes et d'aventures a vivre en équipe
star war escape Nouvel opus de la gamme Unlock! se déroulant dans
UNLOCK STAR WARS |game équipe A el 1h
o I'univers Star Wars ! Plongez dans trois nouvelles
application T
histoires indépendantes.
UNLOCK 3 aventures Un jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms
SUPERNATURAL médusantes 3 a\J/entures dans Iespunivers d,;s jeux P . th
ADVENTURES héros ]
Dans ce 6eme volet, Unlock vous propose de découvrir
UNLOCK TIMELESS unlock escape trois nouvelles énigmes issues de trois univers 1h
ADVENTURES game différents : the noside show / Arsene Lupin et le grand

diamant blanc / perdus dans le chronowarp




cartes

Le joueur qui se défausse de toutes ses cartes en

UNO DELUXE uno S 20 min
premier a gagner!
couleurs
cartes .
UNO ELIP uno J?u’er un_e carte F|I? e’t toutes les _cartes passent du 20 min
c6té lumineux au cété obscur ou inversement
couleurs
UNO HARRY POTTER |YM® cartes action [Soyez le premier joueur & vous debalrrasser de tqutes 15 min
couleurs vos cartes en main. Durée de la partie env. 15 min
v » Retournez vos cartes dans Verso pour découvrir des
erso séries . .
VERSO points terre mer paysages V|bra[1ts de ter:re, de mer ou de ciel tout en 20 min
air essayant de créer des séquences et de former des
carrés.
Villainous est un jeu de société qui vous met dans la
peau de méchants emblématiques, bien décidés a
Disney Méchants remplir leurs objectifs avant les autres. Alors, traversez
VILLAINOUS ouvo)i/s le miroir?! Devenez le Capitaine Crochet, Maléfique, 1h
P Jafar, La Reine de Cceur, Le Prince Jean ou Ursula.
Complotez, trahissez, planifiez, et soyez le premier
méchant Disney a réaliser ses sinistres machinations?!
Vite, la montagne est en danger ! De nombreux
déchets ont été abandonnés sur la montagne et la
mémoire dés nelgg risque de les empor_ter en fondant. Une seule )
VIVA MONTANYA ) solution : retrouvez les animaux de la faune 10 min
neige pyrénéenne cachés sous les ordures et déposez les
déchets dans les bonnes poubelles avant que la neige
ne fonde. Durée de la partie env. 10 min
Si vous aimez Trés Faté | Vous adorerez Vraiment Trés
Faté | A vous de choisir les dés encore plus habilement
VRAIMENT TRES FUTE |dés score malin et encore plus ingénieusement ! Le jeu intégre cinq 30 min
nouvelles catégories de dés et une nouvelle possibilité
d’action passionnante.
Bienvenue a Waterfall Park. Le but du jeu est de
attractions loisirs |cOmMmercer et d'échanger des attractions pour
WATERFALL PARK négocier batir con_strunre_ I’e plus grand parc d attractions d_u monde. La 45 min
X particularité de ce parc est qu'il est construit
récolte verticalement sur d'immenses tours au milieu de
l'océan.
Vous incarnez des architectes dans les années 1950 @
. . aux Etats Unis en plein boom démographique. Mais la |
construction role concurrence est rude ! Qui respectera aux mieux les “"'
WELCOME USA architectes 1ce . P . 1h h
quartiers plans projetés par la ville en créant dans les 3 rues qui 4
&

lui sont confiées les plus beaux lotissements avec de
luxueux parcs et des piscines de réves?




terre constructoin

Apres les lotissements résidentiels des années 1950,

WELCOME TO THE cartes aprés les casinos des années 1960, vous allez partir a 30 min
MOON . A ,
architectes la conquéte de I'espace...
. Un jeu de cartes dans lequel deux joueurs ont pour
WOOF DAYS cartes chiens bjectif de cumuler le plus de points en posant un chien | 15 min
événements objectif de cu }Je e plus epcf s en posant un chie
sur chacun des jours de la semaine.
ieu Danois 5 Dans ce jeu stratégique danois de 2 a 4 joueurs, faites
XO BRAINER zzm::t‘;'s preuve de réflexion afin d'aligner 5 éléments de méme | 30min /1h
forme ou de méme couleur avant votre adversaire.
YETI Neige Montagne Parfe; en quéte des traces du Yéti dans les montagnes 30 min
de I'Himalaya !
lateau vokai Au pays du soleil levant, au fin fond d'une forét, des
YOKAI NO MORI plateau yo! esprits - les Yokai - se défient amicalement sur leur 15 min
esprits forét ) : .
terrain de jeu favori
Dans cet affrontement stratégique, chaque camp se
planéte agents [lance dans une lutte pour s'imposer sur les 5 planetes
ZENITH équipe robots du systeme solaire. Pouvoir, diplomatie et 30 min
humains animods |développement technologique : toutes les stratégies
sont permises pour décrocher la victoire.
Les Zombies ont envahi ton école | Rassemble tes
ZOMBIE KIDZ amis autour de ce jeu coopératif et développez 20 min

ensemble la meilleure stratégie pour repousser ces
vilaines créatures




