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Nom du jeu Mots clés descriptif durée visuel
3 PTITS CHATS chats lots action Le- premier a avgir son lot de 3 chats identiques devant 15 min
lui gagne la partie !
Coopérez pour découvrir les vestiges du passé avec
coopération votre pelle-ventouse. Creusez sur 4 niveaux,
ARCHEO fom’lles r’ecc')nstltue'z VoS deFouverTes et tentez d’obtenir 19 20 min
paléontologue étoiles. Mais attention, débarrassez-vous de vos cailloux
fossiles avant qu’ils ne cassent votre pelle. A vos pelles, préts ?
Fouillez
Comme tous les dragons du Royaume, Azuro et ses amis
AZURO : la bataille des |dragons fées se préparent a s’affronter dans I'aréne ! Mais qui 15 min
dragons médailles gagnera le plus de médailles avant que la Fée des glaces
ne géle le jeu ?
Le royaume des dragons est en danger ! Heureusement,
la Brigade des dragons est |a !
AZURO AU SECOURS  |dragons royaume Ensemble, les joueurs vont devoir écarter des dangers 15 min
DU ROYAUME dangers »1es] ) ¢ BErs.
Le royaume sera sauvé lorsque huit dangers auront été
écartés.
. e .
BANDIDO prison voleur . Bandido s'?enfuit par de§ tunnels sous sa ceIIng. 15 min
évasion chemin Essayez ensemble de lui bloquer toutes les sorties !
. , . | .
BATA MIAOU hz-?sard bataille C ?st le pllus grand.chat qui gagne ! !Et si 2 chats sont de 10 min
taille chat méme taille, attention ! Il y a Bata miaou !
BATA WAF bataille chien taille |jeu de bataille pour les tout petits. Durée de la partie 10 min

grand petit hasard

env. 10 min




batailles bataille
corse Mistigri

Livret avec 8 régles de jeu pour le plaisir des petits et le
bonheur des grands. Grace a ces différentes régles, les

BATAILLES ! Kem's le kilo a la 3 ) © s - e 10 min
. P enfants découvriront ou ré-découvriront le plaisir de
péche la réussite |.
jouer aux cartes
le coucou
Comme dans le bingo classique, le but du jeu est de
. cocher les 4 chiffres d'une méme ligne, d'une méme
chiffres tampon ) n . . X .
BINGO colonne ou d'une méme diagonale. Le joueur qui a le 15 min
loto : . N
plus de chance lors du tirage des chiffres sera peut-étre
le premier a crier Bingo et remporte la partie.
bille Le premier joueur a complété sa grille remporte la
BINGO LOTO nUMéro partie. 20 min
AUTOMATIQUE ’
grille
Qu'il fait chaud aujourd'hui ! Caramel, fraise, vanille et
CARLA CARAMEL glac_e coopération plstfache, dllstnbue‘z vos cgmets de glace aux enfarjts de 10 min
soleil la féte foraine. Mais ne trainez pas, le soleil pourrait
faire fondre vos belles créations !
Jeu d'ambiance dans lequel,chaque manche, vous
ambiance chips  |pariez sur les chips qui seront piochées. Choisissez les .
CHIPS . ) X 30 min
missions points bonnes cartes car certaines vous feront gagner des
points ... et d'autres en perdre.
un jeu de cache-cache asymétrique dans le potager. Les
CHOU Y ES-TU 2 Cache cache joueurs incarnent soit'desblapi'ns. rusés souhaitant 20 min
potager manger des chou, soit le jardinier voulant les
débusquer.
plongez dans un univers merveilleux et récoltez les
CLES MAGIQUES co’ffre trésors bctnnes clefs qui vous permettront d'ouyrir le coffre. aux 15 min
clés trésors et de remporter le nombre de cristaux requis
pour gagner la partie !
dés couleurs Jeu de dés ou la chance se méle a la tentation !
COLOR YAM combinaison Marquez un maximum de points tout en réalisant la 20 min
chance combinaison demandée pour rafler la meilleure place.
poulailler oeufs Dali le Renard est un artiste! Il voudrait peindre son plus
DALI LE RENARD couleurs fermiers |beau tableau grace aux beaux oeufs de couleur pondus 15 min

dés renard dali

par les poules mais le fermier veille !




Dragons lave

Essayez de manger un maximum de lave en plagant
idéalement votre dragon au bord du plateau en trois

DELICIEUSE LAVE . < ) . s . R N 20 min
jetons dés dimensions. Mais évitez la lave grise qui vous coltera
des points !
dés rapidités But du jeu : obtenir le plus grand nombre de dés dans
DES DINGUES couleurs bonus sa cagnotte pour devenir le Roi ou la Reine Dés 10 min
malus dingues
Les dés roulent et sont déplacés a toute vitesse entre
DES EXPRESS dés hasard les _cgr'tons de jeu. Avec d_e la ch‘an’ce ayx dés,de la 10 min
rapidité et en observant bien, qui récuperera le plus
grand nombre de cartons et remportera ainsi la partie ?
2 ~
LE JEU DES COULEURS
. s ' ”
ELMER LE JEU DES éléphant couleurs Qui sera le plus rapldg a trouver les couleu’rs d'Elmer 7 )
COULEURS dés hasard Chacun leur tour, les joueurs lancent les dés et 15 min
complétent leur éléphant multicolore ?
Les escargots Esteban, Gloria et Cie se lancent dans
une amusante course d’escargots dans le potager de
ESCAGOTS...PR&tS ? W|Ifr|e(_j et Marie. Avec de la chance aux dés et un peu )
de tactique pour déplacer les escargots, vous 15 min
PARTEZ ! . R ) ’ . )
parviendrez a les faire avancer jusqu'au podium des
vainqueurs et ainsi obtenir le plus de points et gagner la
partie.
Sois le joueur qui posséde la plus grande collection de
N ol Mai .
GARE AU MONSTRE monstre doudou |doudous a la findela Par‘tl(]a ! Mais g'are au monstre qui 5 min
enfant peut les effrayer | Un jeu d’observation et de
dénombrement.
) . Sois le premier joueur a piocher le plus grand nombre
GARE AU REQUIN \r/ea(;Li:g ([:J;rlfnseogs de pctissons pOL‘Jr gﬁgner... mais atte.ntion aux cartes 5 min
péche Requin, Canne a péche et vague, qui peuvent renverser
la partie !
Un jeu coopératif pour toute la famille, dans lequel vous
HANSEL ET GRETEL CQOpération cgnte esls.aYez d'aifier I(Ief; r?éros du céIéFJre conte a obtenir cing 20 min
friandise sorciére |délicieux pains d'épice sans se faire attraper par la
sorciere.
Chacun leur tour, les joueurs retournent une tuile
indiquant la couleur du baton qu'ils peuvent retirer. Au
départ, les poussins sont simplement retenus par les
poussins batons qui quadrillent la maison. Puis ils glissent par un
HAPPY CHICKENS poullailler toboggan qui va amuser les enfants. Attention, quand 10 min
jetons une tuile révéle une poule, le joueur doit remettre un

poussin dans le poulailler.




stop encore

Jeu de stop ou encore dans lequel il faudra savoir

HIGH RISK déplacer ses alpinistes au bon rythme, sans étre trop 20 min N
montagne . ’ “ﬁ
gourmand au risque de glisser.
i (]
IL ME FAUT UN 6 batonnets dé boite Jeu d_e p!ateauraux parties rapides ou |Ifaut étre le 5 min
premier a se débarrasser de tous ses batonnets.
gl
‘\,21
suite chiffres Reconstitue les suites de couleurs de 1 a 10. Fais
JEU DE 1 2 3 CIRCUS . preuve d'astuce et de logique pour étre le premier a te 10 min
animaux .
débarrasser de tes cartes.
JEU DE MISTIGRI paires intrus Plc_:che des cartes ch_e_z ton adversaire ‘et_re_constltue les 10 min
dinosaures paires et surtout ne finis pas avec le mistigri.
Sois le premier a prendre les cartes de tes adversaires -‘;;“‘wa
cartes grace a tes créatures légendaires ! Si la méme créature ‘v:“_.{ /f
JEU DE SUPER . apparait 2 fois de suite, tape vite pour remporter tout le . 9\
batailles 10 min |
BATAILLE . tas.
légendes
coopération Jeu coopératif : Partez a la recherche des 3 trésors
KARUBA JUNIOR chemin trésors cachés sur I'ile. Faites attention aux tigres et aux 10 min
tigres pirates pirates.
KEZAO dés COUlel:II'IS ] Soyez.le Plus rapide a poser .unel carte qui respeclte la 20 min
cartes rapidité combinaison de couleurs affichée par les deux dés.
’ . ’ 1 fai
LA PLANCHE DES éléphants adresse Fouillez le coffre du cap!talne Gllraf_e ! faites penc_hez la )
. . planche de vos adversaires mais si vous vous faites 15 min
PIRATES pirate trésors s
attraper, avancer votre éléphant.
Tel un apprenti magicien, associe toutes les cartes
LA POTION DES cartes potions S PP gA P .
ingrédients de la méme couleur pour réaliser tes 10 min

PETITS MAGICIENS

ingrédients

potions !




Retrouvez I'essence du jeu dans cette édition compact

hasard et incarnez (de nouveau) des Vikings dans Mini La
LA VALLEE DES viking Vallfee des Y|}<|ngs, up jeu de cartes tactique et de prise )
cartes de risque ou il faut faire tomber les bons tonneaux pour 15 min
VIKINGS MINI .
tonneaux les enfants et la famille !
piéces
Hé, les flambeurs ! Visitez 6 casinos aux gains bien
différents. Placez astucieusement vos dés pour essayer
hasard stratéaie de remporter un maximum de cash sous le nez de vos
LAS VEGAS ) 9 adversaires. Bluff, manipulation, coups d'éclats, tout est 25 min
Vegas dés . N ) )
bon pour arriver a vos fins. Mais soyez prudent, ce
genre de lutte autour des plus gros billets peut mal
tourner, et vous pourriez risquer de tout perdre.
S SRS
e :
quiRiT
LE COCHOMN 7
LE COCHON QUI RIT cochon de. pattes Reconstitue ton cochon en 1er et c'est gagné ! 10 min
queue oreilles
i
. Tu viens de trouver un super coffre rempli de trésors
coffre trésors ) ) o
LE COFFRE AUX . ICollectionne un maximum de piéces pour gagner la .
pirates hasard X X . . haben 10 min
TRESORS iece partie, mais attention aux autres pirates qui désirent le
p méme butin que toi
Jouez tous ensemble contre le Loup. Le but du jeu est
LE JEU DU LOUP L?up coopération |de ramasser tous les el_ements sur le plateau de jeu _et 15 min
vétements de les poser sur les feuilles avant que le Loup ne soit
entierement habillé.
i e
oratif | . .
LE PETIT CHAPERON  |conte coopération Jeu cooper_atlf. Le pgtlt chaperon roug?e (?O[t se rendre )
dans la maison de mére-grand avant l'arrivée du grand 10 min
ROUGE chaperon loup .
méchant loup.
LE TRESOR DES coope_\ratlo'n jeu coopératif et féérique pour tous les lutins en quéte .
chemin trésors . 20 min
LUTINS d'aventures.
plaquette dragon
LE TRIPLE SEPT de§ batons L enfan’t doit reconnaitre ses chiffres et compter sur les 10 min
chiffres deux dés
LE VERGER Fruits Couleur Cueillez tous les fruits du verger avant que le corbeau 10 min

coopération

ne les dérobe.




LICORNES DANS LES

On place un cristal de nuage sur chaque image du

NUAGE BINGO bingo cristal plateau qui correspond. Le premier qui en aligne 4, 10 min
SCINTILLANT remporte la partie.
Jeu de hasard et mémoire. Les petites souris font la
souris course pour attraper les morceaux de fromage. Mais
LITTLE LUCKY hasard pour avancer sur la parcours il Igur faut découvrir quelle 10 min
couleur se cache sous la prochaine case?
fromage
Associe chaque image d’émotion a une cause. Loto des
émotions est congu pour aider les enfants de 1% an a 4
LOTO DES EMOTIONS émotions jeunes [ansa reconna‘itre et a nommer des‘émoti’ons. -II leur 10 min
enfants apprend aussi que tout le monde vit des émotions, que
celles-ci ont différentes causes et qu’'une méme
situation peut générer plusieurs émotions.
Un jeu de loto amusant avec les animaux de la )
LOTO DU FERMIER ferme animaux ) . 10 min
ferme pour les petits joueurs !
Un jeu incontournable et intemporel pour les enfants a
LOTO LA MAISON quotidien image [partir de 2 ans qui développe le sens de I'observation et 10 min
la mémoire.
. Joue au loto avec les rois du monde ! Choisis une
LOTO LES ROIS DU Continents lanche. pioche des tuil h d et sois | mier 3 15 min
MONDE animaux planc .e, plqc e des tuiles ?u asard et sois le premier a
remplir I'univers de ton animal du monde.
MAUDITS CRIQUETS ca.rtesl jardins as .Votr.e but : récolter le plus de points grace aux cartes 20 min
mise jeton jardin !
36 photos d'objets trés familiers a placer sur 6 planches
MAXILOTO DE LA VIE |objets couleurs [de jeu. Chaque planche correspond a un théme en lien 15 min
QUOTIDIENNE chance avec la maison : la salle de bains, la cuisine, les
aliments, les vétements, les jouets et des objets
le premier a atteindre 1000 bornes (tout pile) gagne.
MILLE BORNES Nationale 7 Route [Pour y arriver, il faut tirer les cartes bornes qui vous font 20 min

avancer de 25 a 200 km/h




Glissez vous dans la peau d'un pirate et soyez aussi

MILLE SABORDS ! Pirates rusé qu'un vieux loup de mer pour défier la chance et 20 min
réaliser la meilleure combinaison de dés possible.
Lancez les dés Placez-les sur les cases de nourriture
MMM dés chat souris appropriées récoltez toutes les provisions avant l'arrivée 20 min
du vilain et dangereux char noir
- . | ’
MON PREMIER JEU trésor crocodile Parsal aventurg da_ns Iajunglle ! O’bserve b[en les . )
. X cartes pour savoir si tu peux récupérer un trésor, mais 10 min
CROC ' CROCO jungle . . ”
gare au croco’ ! Avec une variante type bataille !
Les joueurs retournent leur premiéere carte en méme
temps, celui qui a le plus gros animal remporte le pli !
bataillle Ce jeu comporte trois catégories de tailles : les petits
MON PREMIER JEU DE |animaux animaux, les moyens et les gros ! La catégorie est 15 min
BATAILLE A LA FERME|cartes toujours indiquée sur la carte grace a des cercles et des
tailles couleurs pour aider les plus jeunes joueurs a se repérer.
e o
€1\ PAOy
MON PREMIER JEU DE |paon couleurs Pose ta carte paon s'il a_ I_a méme c;ouleur dg tetfe ou de )
roue que le paon face visible et sois le premier a ne 10 min
PETIT PAON cartes roue i . . .
plus avoir de cartes. Durée de la partie env. 10 min
e |
zm o “;a‘u’a’;z’)
5 el . . : s A d
'
LES PETITES SOURIS |poissons lit 939 q 9
poissons.
MUMMY DINO coopération dino Ie.s enfants com.mer\lcent une quéte aventureuse pour 10 min
couleurs ceufs aider Maman Dino a retrouver ses ceufs perdus !
cartes jetons
NAIN JAUNE dame valet roi Jeu de hasard intergénérationnel. 30 min
as
Regardez la-haut sur la montagne ! Lino le gentil
mammouth, a trouvé du bois, des pierres, des baies et
montagne méme de jolis cristaux. Secouez ces jetons du haut de la
PALEOLINO mammouth 15 min

ressources village

montagne et regardez-les dévaler la pente jusqu'aux
cavernes, dans un joyeux tumulte. Vous allez pouvoir
utiliser ses précieuses ressources pour construire
ensemble le village, avant que Lino ne s'endorme.




pari dés dominos

Devenez le roi des dindons dans Pickomino ! Lancez

PICKOMINO vers les dés et tentez de récolter un maximum de vers de 20 min
terre. Faites preuve d'audace, ¢a peut étre payant !
coopération Un feu s'est déclaré... |a siréne retentit dans la caserne!
PIN PON pompier incendie |Saurez-vous aider les pompiers a arriver a temps pour 15 min
voiture éteindre les flammes et sauver la maison?
Un jeu rapide de combinaison de dés, ol vous devrez
PINA COLADICE dés cc_meinaison réaliser Ie‘mﬁailleur des cocktails. Lancez les dés, formez 10 min
cocktails des combinaisons, bloquez des emplacements et
marquez des points.
Mon premier verger est la version junior du classique
PREMIER VERGER Fruit Couleur d'HABA "Le verger". Les enfants !enteront de cue|II|r‘ 10 min
ensemble les fruits avant que Théo le corbeau natteigne
le verger.
! ®, i mng
:Q e LE LOTO DES couLcups
5 . "t ! :
P'TIT LOUP - LE LOTO couleursl Decpgvre les couleurs'en tamusar_lt avec Pltlt Loup! ) ) =!
DES COULEURS observation Choisis une planche pioche des tuiles et sois le premier 15 min i
association a compléter ta planche. 3i
§
. Assure la prospérité de ton royaume ! Attire de
combinaison nouveaux habitants dans ton royaume ! Des cartes
ROI ET COMPAGNIE royaume suites - royau 5 . 20 min
. spéciales te permettent de bénéficier d'avantages Celui
elfes nains S . ;
qui attire les meilleurs habitants
Complétez le corps de votre animal avec des formes
| . géométriques. Tournez la roue dans le sens des aiguilles
SAFAR ROULETTE rcglj::ers O'MES | 4'une montre. Observez la forme et la couleur et 10 min
essayez de la trouver chez votre animal. Placez les
piéces dans la bonne position.
De jeunes éléves magiciens explorent les bois en secret
SORTILEGES A coopération pendant la nuit. Mais Willy le Fantéme est déja sur leurs 20 min
L'ECOLE DE MAGIE mémoire dés talons. Pour échapper au fantéme, les éléves doivent
trouver ol se cachent les Lumies e/ou utiliser la magie!
un jeu avec prise de risque, basé sur une mécanique de
SPOTS OU ENCORE dés taches nonos |stop ou encore. Lancez et relancez vos dés pour orner 30 min

de taches vos jolis toutous !




Soyez le dernier a avoir encore des dés pour remporter

STRIKE dés aréne la partie ! Stop ou encore ? A vous de décider ! 15 min
Affrontez-vous dans de grands duels de magie ! Lancez
les dés dans I'arene pour lancer Confundo, Wingardium
Leviosa, Stupéfix et bien d’autres sorts du Monde des
STRIKE HARRY ) . Sorciers. _Les sympoles identiques obtenus ont t’ous gn )
dés hasard aréne |effet magique différent et vous permettront de récupérer 15 min
POTTER . R
les dés correspondants. Plus la partie progresse plus
vous perdrez ou gagnerez de nouveaux dés. Le dernier
Sorcier ou Sorciere a avoir encore des dés remportera
la partie !
TOUS AU POULAILLER ceufs panier I;)e_couvrez des oeufs, trouvez un Qanler mais il faut 10 min
poule éviter les poules et les oeufs cassés !
Les joueurs enfoncent des clés dorées dans les fentes
du plateau de jeu. Si elles sont bien enfoncées, la salle
trésor hasard du trésor s’oyvre et vous gagnez des pierres
TRESORALACLE . . précieuses. A chaque tentative supplémentaire, le 20 min
mémoire clé : e . P
joueur peut s’enrichir ou tout perdre. Le joueur qui réunit
le plus grand nombre de pierres précieuses gagne la
partie.
WAZABI comblna|§on Un_seul but : se débarrasser de ses d_e_s. Le piege : 20 min
cartes dés moins vous en avez, plus ce sera difficile !
. Le célébre jeu du Yam's revisité pour les plus petits :
yams dés sur les dés des animaux a regrouper en 3 lancers pour
YAMS JUNIOR HATZEE |combinaison >group ) p 5 min
brelan former des brelans, des familles, des carrés et surtout le

yam's comme les grands !




