Jeux de combinaison

Nom du jeu |[Mots clés descriptif durée visuel
Téte, corps ou pattes, quelle partie demander pour
ANIMOMIX animaux r?allser un Animomix parfait? Mais attention tc_)utes les 10 min
combinaison tétes ne vont pas avec tous les corps! Et pareil pour les
pattes.
. Blokus est un jeu de réflexion passionnant pour toute la
combinaison famille. Sa regle trés simple offre un nombre infini de
BLOKUS couleurs piége °. Saregle lres simp ) 30 min / 1h
combinaisons qui passionnera les débutants comme les
sommet .
champions.
un jeu de collecte et de prise de risque dans lequel les
cartes joueurs explorent les fonds marins en vue de récolter un
CAP'TAINE CARCASSE [récolte maximum de trésors. 20 min
risque
Jeu inspiré de la célébre évasion de la forteresse de
pirates fles Cartegena. En 1672, des pirates parvinrent a
CARTAGENA évasion s'échapper en empruntant un tunn_el les menant jusqu'a | 30 min /45
combinaison une plage sur laquelle les attendait une chaloupe. Ils min
cartes trésors rejoingnérent ainsi I'lle de la Tortue et aprés avoir
traversé la jungle, atteignirent enfin leur repaire secret.
CHATEAU LOGIQUE Zilsose ete logique Batissez tours et chateaux 10 min
CHROMINO comblna|s<3n’ Tentez' de vous débarrasser le premier de tous vos 30 min
couleurs cotés chromino !
tuiles logigue dés Jeu de tuile ou il faudra étre attentif pour trouver
COMBINO Joglq I'llustration qu'il manque sur une tuile de jeu posée sur 10 min
combinaison la table




Un jeu de mémoire et de paris entre apprentis

mmigsaire

= o

COMMISSAIRE enquéte meémoire | .o tives pour empécher les bandits de s’échapper. 20 min PRl @ o Il
SOURIS alarme A ) ) i = 2
Durée de la partie env. 20 min &5
rapidité cube Remuez les blocs dans tous les sens ! 60 défis / 5
DEBLOK combinaison niveaux de difficulté Rivalisez d'esprit et de rapidité face 20 min
forme a vos adversaires.
rapidite cube Combinez vos 4 blocs pour recréer des dessins le plus
DEBLOK JUNIOR combinaison . : P P 15 min
vite possible
forme
. Jeu d'enchéres et de stop ou encore pour toute la
cartes chiffres . h
) famille! Oserez-vous piocher une carte de plus au .
DIX couleurs jetons ) ; . . 30 min
ioker risque de tout perdre ? Si votre total dépasse DIX : vous
! ates grillé !
DOMINO jeu traditionnel Se débarrasser débarrasser de tous ses dominos 15 min
N Ce jeu est un casse - téte évolutif. Différentes regles de
casse téte solo . S . A )
duo équilibre jeu possible : En duel : soyez le plus rapide a remplir
GAGNE TA MAMAN ! uzzle votre espace avec les formes imposées. En solo : 15 min
p . formez un maximum de figures parmi les milliers de
construction 3 D - h
combinaisons possibles.
GAGNE TON PAPA|  |1091ue casse téte | o oo ate svolutif 15 min
duel piéce
Cartes couleurs
rapidité un jeu d’observation et de rapidité dans lequel les
GOBBIT caméléons joueurs luttent pour leur survie. Dans Gobbit, on tape, 15 min
serpents on rale, on jubile, on crie et on en redemande!
moustiques
animaux Diviser les tuiles de jeu équitablement entre tous les
HONEYCOMBS triominaux joueurs et connecter le plus vite possible les tuiles pour 20 min

étre le 1er.




chemins parents

Crée un chemin entre le parent et son enfant perdu
dans la jungle afin de les réunir ! Retourne des tuiles,

JUNGLE ZIG ZAG enfants animaux . ) : AN 10 min
P fais les pivoter, agrandis ton plateau...attention a ne pas
mémoire
tomber sur le serpent
Un joueur plante 4 carottes dans sa jardiniére, son
KESKIPOUSS Ie’gumgs potager acliversalre doit alc?rs deviner ce qui est caché. En ) 10 min
déduction alignant au fur et a mesure des carottes sur le carré
potager, il déduit au fur si elles sont bien placées
= *"‘?r
Labygrinthe -~
Pour récupérer les trésors du puissant génie, les o U Sehie
joueurs doivent trouver leur chemin a travers le dédale &3 :
LABYRINTHE DU chemin trésors de la caverne secréte. Mais voila : la carte au trésors . =
. . o ) Lo 15 min
GENIE labyrinthe génie  |est déchirée en multiples morceaux... Celui qui sait
combiner rapidement et assembler la carte peut
récupérer le plus de trésor possible
Morpion pierre En fusionnant le Morpion et le Chifoumi, LINX se
LINX feuille ciseau présente comme un jeu de refléxion accessible et 15 min
couleur ludique.
mémoire bille Le joueur qui compose la combinaison secrete, le but
MASTERMIND est d'élaborer une combinaison aussi astucieuse que 20 min
couleurs . » " . e
possible afin de rendre la tache de I'adversaire difficile.
MATCH SUPER MARIO |duel cubes mario |Sois le 1er joueur a aligner 5 cubes identiques ! 15 min
Tous ensemble aidez Morris a cacher ses eufs en bas
de la cascade pour les protéger des mains de ce
oeufs curieux. A ton tour, fais glisser Morris et place ses eufs
MORRIS THE DODO cascade au fur <.et a mesure dans Ie’s cachettes s'ils solnt |!1tact§. 10 min
cachette Mais si les eufs sont cassés, cela donne des indices a
dodo I'explorateur qui se rapproche dangereusement du nid.
Videz le nid de Morris avant que I'explorateur ne le
découvre.
Jetez I'ancre pour aller ouvrir tous les mystérieux coffres
OH MY GOLD coffre bateau dé |etles embarquer a bord de votre bateau! Ouvrez I'ceil 15 min
vous n'étes pas les seuls a les convoiter
dés couleurs On lance les 5 dés a chaque manche. Les joueurs
PENTA RUSH forme§ . tentent‘de trquver des forme§ P!ENTA 5 (fases) §ur leur 20 min
combinaison carton a partir de cette combinaison de dés et trés

rapidité

rapidement.




jetons rouges

Remplis la grille et sois le 1er a aligner 4 pions de

couleurs

de passer de bons moments.

PUISSANCE 4 jaunes lignes couleur indentique Durée de la partie env. 5 min 5 min
couleurs chiffres  |Maitrisez le hasard de votre pioche pour gagner: 1.
PUNTO z?om_bma|son’ piochez une de vos cartes. 2. Jguez—la a_cote d upe 20 min
équipe rangée carte ou sur une carte avec moins de points. 3.Aligner 4
colonne cartes de votre couleur pour remporter la victoire
—
#
QUI PAIRE GAGNE assqmatlop idée |reliezles |r'nages en espérant étre sur la méme 30 min e
ambiance intru longueur d'onde que vos comparses.
Les joueurs de Qwinto jouent tous en méme temps, tout
QWINTO dés numéro le rTlonde essaie de remplir les rangees sur Ieu‘rs 20 min
feuilles de score avec des numéros le plus rapidement -
et si c'est possible - marqueront des points.
QWIRKLE Couleur Forme Allgnez les f'ormes et Ies_ couleurs pour marquer des 30 min /45
points ! Durée de la partie env. 30 min min
Créez des séries de cartes, en associant formes ou
couleurs, puis ajoutez ou échangez des cartes. Vous .
QWIRKLE CARTES  |Cartes couleurs puls ajoutez « & 20 min
formes avez complété une série de 6 cartes ? Bravo, vous avez
réalisé un Qwirkle !
Chagque joueur lance les dés et tout le monde peut
utiliser le résultat pour cocher un chiffre d'une de ses 4
QWIXX comblna|son dés |rangées. Plus vous cochgz de cases, plus vous 20 min
chiffres marquerez de points. mais attention les chiffres sont
classés dans un certain ordre et une fois que vous en
avez passé impossible de revenir en arriére.
jeu enquéte : Un cambriolage a été commis : il y 32
RAPIDOCRCO rapidité crocos _suspgf:ts. L'ordinateur dlffuse le p‘)ortrfalt robgt : il faut 15 min
coupable suspect |identifier le suspect et suivre la direction pointée par le
bras des crocos
RUMMIKUB chiffres jetons En famille ou entre amis, avec rummikub vous étes surs 30 min




chiffres jetons

RUMMIKUB JUNIOR Jeu de chiffres et de couleurs. 15 min
couleurs
jeu de collection simple et amusant pour toute la famille
! Chaque partie est unique et les joueurs vont pouvoir
SALADE 2 POINTS c’ombma|son’ ) mult|pl|’er' les stratégies pour essayer fje gagner. Le 20 min
légume stratégie |marché évolue tout au long de la partie et choisissez les
meilleures combinaisons de Iégumes et d'objectifs pour
composer la meilleure salade de points.
Pour gagner, il faut jongler astucieusement entre vérité
SALADE DE CAFARDS |tabou animaux et mensonges forcés et se sans faire faute de godat, 20 min
vous récupérez toutes les cartes !
domino
SCHUBITRIX MINI formes Nouvelle fagon de jouer aux domino ! 10 min
couleurs
cartes couleurs |Découvrez le plus de "set" et ainsi gagner un maximum .
SET S 30 min
symboles de cartes pour remporter la victoire
rapidité boulier Ce jeu développe la capacité de I'enfant a observer, a
SPEEDY MATCH 'eth)ms se concentrer et a reproduire un modele selon un ordre 15 min
! précis.
Distribuez les 12 dés entre les joueurs. Tous les lancent
S en méme temps et observent. Le premier a repérer la .
TAKAMACHI dés couleurs P srvent. Le premi P 5 min
formes forme ou la couleur majoritaire I'annonce et retourne le
sablier. Les autres ont 10 secondes pour trouver mieux !
Le gagnant du tour se défausse de I'un de ses dés. Qui
se débarrassera le premier de tous ses dés ?
. Jeu de placement de tuile : chacune a 3 lignes de
connection solo couleurs différentes : il faut juxtaposer les tuiles en
TANTRIX famille expert entes - juxtap 30 min
tuiles respectant toujours la connexion des couleurs entre
elles
Toutim invite les joueurs a faire appel a leur sens de
TOUTIM cartes objets I'observation mais aussi a leur mémoire sensorielle et a 15 min

caractéristiques

leur capacité d’argumenter : comment ¢a il ne sent pas
bon le chat ???




triominos

Variante du jeu de domino. Des pieces triangulaires

TRIOMINOS CLASSIC |traditionnel , : 30 min
. s'associent entre elles
dominos
triominos
TRIOMINOS DELUXE |traditionnel Variante du jeu de dominos 30 min
dominos
triominos
TRIOMINOS JUNIOR traditionnel Jeu de dominos a trois cotés. 20 min
dominos
Un jeu coloré et tactique aux régles faciles a
TUCANO toucans fruits comprendre, pour les plus jeunes comme les adultes. 15 min

gourmet

Collectionnez les fruits tropicaux les plus savoureux tout
en évitant les mauvais.




