Jeux d'adresse

Nom du jeu Mots clés descriptif durée visuel

Les animaux de la jungle se sont donné rdv au lac pour
animaux jungle une partie de cache cache...D’une pichenette, les

123...Glisse! pichenette joueurs propulsent la tortue dans le lac, puis retournent 15 min
mémory les tuiles Animal afin d’avancer sur leur plateau
personnel.
ACROBAT ' acrobat tour Jeud h?bmte: Le but est de faire la tour la plus haute. 15 min
couleurs Le 1er a la faire tomber a perdu.

bre feuil votre objectif est simple : faites croitre un arbre coloré

arbre feuilles K .

ARBOLITO en accrochant vos cartes "feuilles" sur ses branches, 20 min
couleurs effets

tout en respectant les couleurs déja en place.

Collecter un maximum de framboises pour gagner la
partie ! Pour cela vous aurez le temps d’un sablier pour

ATTENTION...PRETS ? |animaux forét o . . . . .
réussir le plus d’actions possibles : imiter un animal, 20 min
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MANGEZ ! adresse

construire un édifice avec les cubes, attraper I'ours en

bois, lancer le dé et plein d’autres défis

Qui arrivera a faire tenir les piéces en équilibre le plus
BALANCIER dé couleurs forme [longtemps possible ? Cette bascule permet d'améliorer 10 min
EQUILIBRE bascule la concentration et I'nabileté. Durée de la partie env. 10

min
BAOBAB baobab jungle J'eu d'adresse ou il faut déposer ses cartes au sommet 20 min

lancer cartes arbre|d'un baobab.

BAOBAB baobab jungle Jeu d'adresse ou il faut déposer ses cartes au sommet 20 min

lancer cartes arbre|d'un baobab.




BATEAU EN bateau éauilibre Equilibrez tous les objets transportés par le bateau sans 10 min .@
EQUILIBRE q qu'aucun ne tombe a I'eau. Prenez garde aux vagues ! ai‘.
> S
Ces 2 ours coincés dans leur tonneau de miel adorent
) . N . . N | Eaitac.
BEARS IN BARRELS tonneaux miel jouer a la lutte, aul).< roul-es boulés e.t ala ‘course | Fal.tes 5 min
ours les rouler pour qu'ils puissent continuer a se poursuivre
et que leur plaisir ne s'arréte jamais
équilibre
BIGBOUM éléphants tout Jeu d'équilibre 5 min
petit
boule bi Vous devrez retirez une boule en moumoute de la tour
BIM BAM BOULE ggg;;mce et la replacer au sommet, sans faire dégringoler la 15 min
structure !
BLOCK & BLOCK ad_resse couleurs Adresse, geste sdr, demsmn,\voﬂg les qualités 10 min
briques indispensables pour gagner a ce jeu
BOURRICOT a(jresse bois Jeud ad[esse oule premier joueur qui se débarrasse 10 min
batonnets de ses batonnets remporte la partie
adresse billard . . . - .
CARROM palets Jeu de plateau en bois appelé le billard indien ! 20 min
Sur une table, forme une pyramide a 3 ou 4 étages avec
lancer boites les 10 boites de conserves. 3 lancers pour détruire la .
CHAMBOULE TOUT balles pyramide. 3. Celui qui fait tomber toutes les boites en 1 5 min
lancer a gagner.
Une cible velcro scratch recto verso de grande taille au
lancer velcro cadre |éger et stable. Grace au velcro, les balles se
CIBLES A CHIFFRER fixent sur la cible dés qu'elles la touchent. La cible se 5 min

double cible géant

déplace facilement pour adapter la distance aux
capacités des joueurs.




Un jeu d'ambiance et de mouvements pour des enfants

‘; 7
Comme des

COMME DES PETITS |Rire bouger N . . - . Petits Singdes |
SINGES action défis é p.artlf de 2 ans. Piochez une carte, effectuez 'action 10 min e
indiquée et attrapez des bananes rire «t bovse:@;
A Jeu coopératif a 2 joueurs dans lequel vous étes des
coopération 2 . . ) o
. voleurs en quéte de butin. Le jeu est constitué de 16 .
COMPLICES joueurs voleurs s . o . . 20 min
. Salles différentes pour 4 niveaux de difficulté. Durée de
trésor . ]
la partie env. 20 min
CRAZY TOWER adresse tour piéce [Construire comme un architecte ou détruire comme un 15 min
cartes saboteur !
CUBICA adresse lutin bois |Trouve le point d'équilibre 5 min
adresse échelle  [Jeu coopératif ou les joueurs construisent une structure .
DECROCHER LA LUNE . 15 min
lune larme pour décrocher la lune !
Dingo-Disc est un jeu d’adresse, d’équilibre, de
DINGO-DISC ! adresse pion strateg]e etd habllet_e ou les joueurs doivent poser tous 15 min
couleurs équilibre |leurs pions sur un disque en équilibre sans faire tomber
les pions déja posés.
docteur courant Les joueurs devront faire preuve d’adresse et de
DOCTEUR MABOUL ) o précision pour opérer Sam, un patient qui n'hésitera pas 20 min
bip opération N M
a hurler s'il a trop mal.
‘DogER Mg
SNETERINAVES
adresse :
DOCTEUR MABOUL RN . . . . L . .
VETERINAIRE ve?erlnalre chien [Retire les objets mais attention a ne pas faire sonner 15 min
objet
ELEPHANTS adresse éléphants Seur?sc' %s'te:tr (L)llr? guen;f geé;ise;ufltimgt:::12?;3;8428 5 min
CASCADEURS P \ P P

cascade !




adresse tour

Construisez la tour de 6 étages avec les anneaux reliés
entre eux par 10 colonnes de couleur. Chaque joueur
enléve a tour de role une colonne de la couleur

iy

FLEX TOUR désignée par le dé pour la poser sur I'anneau du 20 min un
couleur anneaux . .
sommet. Au fur et a mesure qu'elle prend de la t n
hauteurla tour se fragilise et oscille de plus en plus. Si lu}
un joueur est maladroit, la tour s'écroule et il est éliminé. ul’
L
L’objectif du jeu est tres simple : placer les grenouilles
FROGHOPPERS grenouilles autour du seau, appuyer sur leur dos pour leur donner 5 min
de I'impulsion et les faire bondir dans le seau.
Coopération fruits |Le joueur aux yeux cachés doit réussir a attraper les
FRUIT MAGIK cristaux yeux différents fruits grace aux conseils de direction donnés 15 min
bandés par les autres joueurs.
adresse ceufs
FUNNY CROCODILE crocodile tout Jeu de balancier 5 min
petits
. un jeu coopératif qui se joue debout, autour d’une table
GHOST ADVENTURE Izg:))léeration sans chbalisz. Les J:ou.eursdse rlelaient ;I)our lré"illliser 20 min
monde objectifs |eNsemble des missions de plus en plus périlleuses avec
une toupie.
. Un jeu coopératif pour les enfants dont le but est de
adresse singe : ) . : .
GO GORILLA! -~ construire ensemble un cocotier selon les instructions 10 min
coopératif A, B
indiquées sur le dé.
3 jeux différents en 1 : - 70 épreuves pour sauter
m motricité comme le kangourou, marcher a pas d'éléphants, imiter
GYMANIMO aym le papillon... - Une tour en bois a construire 20 min
défis - . N X .
collectivement -Qui sera le 1er a franchir la ligne
d'arrivée
ingouins adresse Jeu de pichenettes ou les pions peuvent prendre des
ICECOOL pingo courbes et sauter, les manchots font la course a travers 30 min
labyrinthe ) .
les couloirs du collége
Enléve les piéces
adresse Empile les piéces
JENGA Attention a ne pas les faire tomber ! 10 min

tour




adresse molky roi

L'équipe qui renverse tous les Kubbs adverses, puis

JEU DE KUBB AN : ; 30 min o |
tours réussit a renverser le roi gagne la partie. |
>y = 4
(e
7- - ® o,
JEU DE PALETS adresse bois Le maitre (le petit palet) est placé sur la planche. . - &9
A X " 30 min
BRETONS palets L'équipe qui a le palet le plus proche du maitre gagne. > o M
T
animaux Joue avec les animaux de la jungle en faisant glisser les
l
JUNGLE RACE zzlsets palets dans les buts ! 15 min
jetons
De vilains bandits ont volé I'or de Mountain Valley. lls
adresse . L s
voleur ont caché les pépites d’or dans les bagages des .
KIDS EXPRESS A passagers du train qui les emméne vers la ville... A 20 min
trésor . s p .
N bord de votre diligence, vous partez a I'assaut du train
train . - K N
et décidez d’aider votre ami Sam a retrouver cet or.
KIKOU LE COUCOU nid coucou Qui pourra aider Iflk‘oy le coucou a batir un nid pour 20 min
couver ses ceufs a l'aide des baguettes ?
Jeu d'adresse amusant et rapide pour 2 personnes.
Avec beaucoup de précautions, on empile sur la partie
adresse cube surélevée de la petite bascule en bois, un maximum de
KIPP IT cubes de sa couleur, dés que la bascule tombe de 10 min
bascule duel X o .
l'autre coté, I'autre joueur devra ramasser tous les
cubes qui dégringolent. Celui qui se débarrasse le plus
vite a gagné.
KIPPX adresse croix Etre.: Ig premier a se débarrasser des ses pions sur une 15 min
croix instable !
KLUSTER afiresse rapide Jeud a|mant§ rap!de, plein de stratégie, diaboliquement 10 min
aimant fun et accessible a tous.
LA BOULE PLATE adresse pétanque Jeu d'adresse chance et stratégie 20 min

dé palets




adresse dés oeufs

Quelqu’un a récupéré I'ceuf sauteur ? Super, il fait alors
un tour autour de la table en coingant I'ceuf sous son

LA DANSE DES OEUFS e bras, entre les genoux... Dés qu’un ceuf tombe par 15 min
rapidité ) S .
terre, la partie est terminée. Et attention aux voleurs
d’'ceufs !
e ,\'nqv,"-d'; 5
Dans un fond sonore de jungle (disponible sur -~ OL!BQ’-
application mobile a télécharger, munis d’une patte, les A < B
LA LEGENDE DU adresse pattes . rs devront r de préci ttes d’ 15 min ¢ -
COLIBRI animaux feux Joueu’s .e ont se passe' .e préc euses.gou es d’eau
pour éteindre les feux, ainsi que des graines pour que
les arbres puissent repousser.
LA PETANQUE A palets équipe . . .
L'ELASTIQUE cible Se rapprocher le plus possible du centre de la cible 10 min
Lancez votre toupie !
adresse Dirigez la toupie en inclinant votre plateau et parcourez
LA TOUPIE h f ’ )
toupie plusieurs monde pour toucher vos cibles. 20 min
VOYAGEUSE
monde
i b
LA TOUR DANSANTE a(?resse bascule |Lancer le dé et empiler un maximum de pieces sur la 15 min i
dé bascule. J !
- ¢
La vallée des vikings accueille le grand bowling annuel f P m};’;ﬁsﬂf
des tonneaux. Faites tomber les bons tonneaux avec la *v; ‘H{IN >
Vikings Haba boule pour positionner habilement les Vikings sur la ! e o
LA VALLEE DES 9 o jetée. |l faut faire preuve de courage et d'habileté et . I §
Tonneaux Piéces ; . S . 15 min ¥
VIKINGS savoir prendre des risques! Celui qui va trop loin sur la i
Adresse s X . i\
jetée et tombe dans I'eau devant les autres joueurs ‘l
repartira sans rien. Celui qui peut attraper le plus de N
piéces d'or gagne ! ! A
Un jeu de catapultes aimantées qui va vous en faire voir
de toutes les couleurs ! Le but du jeu ? Pour gagner un
adresse ronron, mettez toutes les baballes jaunes a l'aide des
LE JEU DES CAT chat papattes de chatapulte dans le camp de votre chat- 5 min
TAPULTES balles dversaire. Vous pouvez aussi, si vous étes précis, lui
points lancer les trois baballes.
A l'aide du crochet, essayez de récupérer un maximum
adresse de pailles sans faire bouger les autres
LE MELI MELO crochet P 9 : 10 min
paille
Avant de pouvoir accéder au trone, le chemin est semé
adresse , A , . N
N d'ours ! Détourne I'attention des grands ours, fais
canne & peche tourner la banquise, amuse les oursons et enfin, nourris
LE PRINCE DES OURS |ourson q i ’ 10 min

poisson
pingouin

le prince pour pouvoir le soulever et crier victoire.
Le premier qui réussit a récupérer le Prince des ours
gagne la partie




LE TRESOR DES

Aventure défis

Il faut exécuter des actions périlleuses pour récupérer

MAYAS pierres précieuses les piéces précieuses découvertes dans un ancien 20 min
temple maya !
Lequel du panda, de la tortue ou de I'éléphant sera le
plus agile afin de se hisser tout en haut de cette
LES ANIMAUX animaux bois construction ? Aux enfants d'étre malins et de faire 5 min
EQUILIBRISTES adresse fonctionner leur logique pour empiler les 28 piéces en
bois de ce jeu d'équilibre et de faire participer a ce
grand défi tous les animaux !
le soleil chauffe sur la savane...entre dans la peau d'un
animal assoiffé le temps d'une partie. Approche-toi au
adresse palets . L . : .
LES PAPATTES . plus prés de la riviere pour y boire sans te faire manger 20 min
extérieur R o .
par les crocodiles qui s'y cachent. Evite les croche-
pattes et échappe aux singes farceurs
Les licornes Bonheur étincelant, Rosalie, Fleur
LICORNES DANS LES adresse nuage hmaatgtlg:ce ieTsr:jér:’eIl%ndr;]: ?1'3:&6? ;c:zsii?:n?se;zl\int
NUAGES NUAGES ; uag . uages et reg 15 min
MAGIQUES licorne cristal des amis. Ensemble empilez les licornes et les nuages
magiques. Soyez habile et collectez les cristaux de
nuage pour gagner la partie.
adresse défis Jeu de défi : construire une pyramide, jouer aux quilles,
LITTLE ACTION . lancer et rattraper...Jeu d'action, manipulation et 10 min
animaux ’
d'adresse.
grenouilles De petites grenouilles jouent en équilibre sur des
LITTLE BALANCING équilibres nénuphars. Attention a ce qu'elles ne tombent dans la 10 min
nénuphars mare !
. . jeu d'initiation dés 3 ans : éveil corporel jouer seul ou a .
L'OEUF A DIT motricté oeuf ) ) : . 10 min
plusieurs tirer une carte et reproduire le dessin
LUNE EN EQUILIBRE :gresse balance Jeu d'équilibre pour joueur seul ou a 3. 10 min
MA PREMIERE PECHE |Poissons Mer Qui sera le meilleur pécheur et récupérera tous les 10 min

animaux en premier ?




adresse tour balle

15 personnage et challenges renversants ! Jeu de

netic di

MEDIEVAL PONG personnage lancer hilarant ou tout peut arriver : 1. Lancer la balle 2. 10 min
pouvoirs Eliminer les personnages 3. Appliquer leurs pouvoirs
Aide Merlin et ses amis a rejoindre le village de
MERLIN ZINZIN mission Brocéliande avant que le monstrueux chat de Morphage 20 min
ne les rattrape !
Chaque joueur, a tour de role, cherche a retirer une
baguette sans faire bouger aucune des autres. S'il
MIKADO baguette points |réussit, il peut continuer a prendre des baguettes, une a 15 min
une, mais au moindre mouvement d'une autre baguette
il doit céder son tour au joueur suivant.
Tous en méme temps, les enfants aident les araignées
adresse araignée a les atteindre en tissant le plus habilement possible £t
MIMI SPIDER o 9 leur toile. Mais attention ! Le fil devient de plus en plus 10 min & 4 3
dé vitesse o7 AP ) '&_ Zﬂ
court... L'araignée qui finit en dernier remporte la | (a .
victoire !
MOKADI baguette plots Jeu d'adresse et d'équilibre avec baguettes et plots. 15 min
55130746
. (112
MOLKI bois lancer Totaliser 50 points en 1er 30 min J
traditionnel
MON COFFRE A coopération Des lutins mall_cleux ont're'nyerse ton coffre : quel bazar )
X ! Retrouve tes jouets préférés et place-les dans le coffre 10 min
JOUETS jouets couleurs - . L .
en équilibre. Mais attention a ne pas tout faire tomber !
Peux-tu te rappeler de la série de mouvement.
mouvement Chaque disque représente un mouvement qu'il faut
MOVES disque imiter. Il y a sans cesse un mouvement qui se rajoute 10 min
sport donc soyez attentifs ! Le joueur qui oublie un
mouvement rdt éliminé. Tu es le dernier ? Tu as gagné !
X |13
q § :
MY EIRST ACROBATS magnet|sme Decouvrl'|r les joies du magnétisme avec des modéles a 5 min Al
cirque reproduire ([l » 4
0w

mog




MY FIRST BUILD AND

magnétisme

Découvrir les joies du magnétisme avec des modeles a

X
q
z
u
14
q
)
U

SMARTMAX'

DRIVE voiture modéle reproduire 5 min
X X =it
{ NN
MY FIRST EXPLORER Ma_gnet|sm_e fusée Decouvnr les joies du magnétisme avec des modeéles a 5 min E E %
voiture avion reproduire ¢l <
by |1 3 é«f’
e (]
X x < <A J
{3 -
» Découit s ioies » dos modbles & I Z:
MY FIRST TOTEM magnet|sme‘z écouvrir les joies du magnétisme avec des modéles a 5 min | = . [
totem modéle reproduire K| 05 !f
(< ‘L
P[> ‘
()
Les joueurs doivent a tour de réle placer ou empiler des
Denchuu (poteaux électriques) en respectant les .
NEKOJIMA Japon chats p triques) en resp 15 min
poteaux équilibre [emplacements sans qu'aucun cable suspendu ne se
touche. Mais attention a ne pas étre celui qui fera
tomber la structure. Ce jeu demande de la réflexion, de
la concentration et de I'adresse.
coopération Les poissons font trop de bruit, la pieuvre n'est pas
P f \ . .
OCTOPUS dexte_rlte . cc_)nter_1te, elle cra(‘:he de I‘en(?re et I'eau devient nowg | 5 min
pollution pieuvre |Vite aidons les poissons a fuir vers les eaux plus claires
poissons Durée de la partie env. 5 min
L un jeu d'habileté sonore, dans lequel vous devrez
OPERATION coopération . srer d isettes et les dé d I'arb 20 min
NOISETTES noisettes belette re:.-cuperer es noisettes et les déposer dans I'arbre sans
réveiller la belette.
On ne peut toucher les osselets blancs que lorsque
I'osselet rouge se trouve en l'air. Et I'osselet rouge ne
doit jamais tomber par terre.
OSSELETS adresse C'est un jeud ?dress"e pour enfants mais il est (')uvelrt' 10 min
osselets aux adultes méme s'il demande beaucoup de vivacité et
les parents sont souvent a la traine !
un jeu d'ambiance dans lequel régne une certaine
adresse S . N .
agitation. Lancez votre dé, donnez-le a votre voisin ou
panda placer un bol sur la pile. Mais surtout évitez les points .
PAKU PAKU assiette e ’ 10 min
A de pénalité.
dés
rapidité
e —
i g™y
N\ /UY
‘i\\\‘ ey—
. Jeu d'adresse ! Le dernier joueur a qui appartient la bille ) "'j”.‘ & Vil
PALLINA billes baguettes 10 min )X

restante gagne !




adresse sorciere

A votre tour, faites équipe avec votre voisin pour faire
rouler la sorciére jusqu’a son objectif. Appuyez
habilement sur les coins du plateau et ziiip, elle se

PERLATETTE L déplace comme par magie. Essayez de bien vous 15 min
mission ) . , )
coordonner pour aller rapidement jusqu’au bon endroit
sans tomber dans un trou ni perdre son précieux
chapeau. Qui parviendra a récupérer le plus d’objets ?
faites rouler la bille sur la parcours numéroté. Manipulez
PERPLEXUS EPIC la sphere dans tous les sens afin de faire avancer la 15 min
bille.
Dans cette sphére se cache un labyrinthe parsemé
PERPLEXUS HARRY d'obstacles qui vous donnera du fil a retordre ! Arriverez 15 min
POTTER vous a franchir toutes les étapes et atteindre la fin du
labyrinthe
PERPLEXUS ORIGINAL Sphere en plastique avec labyrinthes intégrés. 15 min
Brreulaz
La version mini du jeu de pichenette Pitch Car. Lancez- 4
PITCHCAR MINI vglture circuit vous dans une course e’ffrenee sut un circuit queyous ) 30 min
pichenette composerez avant le départ, en déplagant vos voitures a
coups de chiquenaude.
PLOUFETTE EN corde billes Jeu d'adresse et de mémoire pour les aventuriers 20 min
MISSION mémoire P :
POCK dés maro points Lancez vos.des proches des multiplicateurs et scorez le 20 min
plus de points.
adresse
jaunes . — . . )
PUISSANCE 4 SHOTS rouges 4 balles lancées alignées...c'est gagné 15 min
4 alignées
o »®
Les animaux voudraient vous montrer leur formidable
PYRAMIDE D'ANIMAUX |2nimaux dé acrobatie : la grar]de pyrgmlde. Jeud adressIe 15 min
adresse chancelant. Possible de jouer pour 1 ou plusieurs

joueurs.




PYRAMIDE D'ANIMAUX

DE NOEL

adresse dé
pyramide

Quel magnifique paysage hivernal ! Chaque animal
voudrait avoir la meilleure vue et ils s'empilent les uns
sur les autres pour former une pyramide de Noél
toujours plus haute. Mais qui arrivera tout en haut?

15 min

PYRAMIDE D'ANIMAUX

JUNIOR

Le classique Pyramide d'Animaux est présenté dans sa
version Junior.ll s'agit d'un jeu d'adresse et
d'empilement pour les plus-petits.

10 min

RELAX

boulier géant

Chaque joueur choisit sa couleur et place ses billes en
face de lui dans le compartiment prévu.A tour de role,
chaque joueur place ses billes sur les boules suspendues
au centre du jeu. Quand une personne fait tomber une
ou plusieurs billes, il les ramasse toutes et les met dans
son compartiment.

10 min

ROI EN EQUILIBRE

roi lion équilibre
variante

Le roi Léo s’assoupit de temps a autre alors qu'il est
censé surveiller son précieux trésor d’'argent ! C’est
I'occasion que les joueurs attendaient : en tant
qu’intrépides voleurs, ils tentent d’extraire les blocs
d’argent placés sous le plateau de jeu a I'aide d’'une
baguette avant de les déposer par-dessus.
Evidemment, mieux vaut ne pas attirer I'attention du roi
Léo!

15 min

ROULAPIK

adresse velcro
forét

Roulapik est un jeu de dextérité dans lequel les joueurs
doivent aider leur hérisson a rentrer chez lui. Faites
glisser votre animal et tentez de récupérer le plus de
friandises.

20 min

SET ET MATCH

tennis
adresse
pichenette

un jeu unique qui prolonge les sensations du tennis au-
dela des courts. Pichenette apres pichenette, les
joueurs s'affrontent en confrontant styles de jeu,
précision et intensité.

15 min

SLIDE QUEST

coopération
aventure bouclier
piége

Tous ensemble, guidons ce brave chevalier a roulette a
travers cette aventure mouvementée semée
d'embdches et de rebondissements.

15 min / 45
min

SPACE CRYSTAL

voiture rampe
lancement

Partez en mission dans I'espace a la recherche de
cristaux précieux. Selon la planéte ol vous débarquerez
les cristaux seront plus ou moins rares. Soyez fins dans
le lancement de la fusée pour atterrir sur les meilleures
planétes !

15 min

SPEED BOWS

rapidité adresse

Le joueur qui a reproduit le modeéle le plus rapidement
gagne la carte. Celui qui remporte le plus de cartes
gagne la partie.

20 min




Piochez un stick et posez-le sur la Tour en touchant les
bonnes couleurs, mais attention, la Tour est

STICK AND STACK dextérité défi tour - . A . 10 min
capricieuse... et sur ressort ! Plus les sticks s’empilent,
plus elle risque de pencher et si ga tombe, c’est perdu !
STICKY CHAMELEONS |Insecte Jeu d'adresse et'_de rapidité ou les caméléons doivent 15 min
manger le plus d'insectes.
SUSPEND tiges adresse dé [Suspendez votre piéce et changez le jeu. 15 min
SUSPEND JUNIOR tiges adresse dé |Jeu d'équilibre en suspension. 15 min
adresse étoile Jeud eqlumbre qui développe I'app’reptlssag'e eft la )
SWINGOBASIC reconnaissance des formes géométriques ainsi que la 5 min
forme ) .
notion de petit et grand.
TASSO adre:lssg batonnets |Etre le premier a placer tout ses batonnets sur le 20 min
stratégie plateau
Le jeu des dés des samourais. Lancez les dés, comptez
TATAMOKATSU fie caIc.uI raplde rapldem.ent et.gardez vos d0|gt:s wfs et agiles pour . 15 min
japonais doigts gagner : la vainqueur sera celui qui a encore au moins 1
doigt a la fin
un jeu d'adresse qui propose un mix entre pétanque et
fléchette, se joue a l'intérieur ou a l'extérieur, au sol ou a
TOSSIT adresse la vertlcale..JoEng sur toutes les surfgces lisses autour 10 min
flechette de vous en intérieur comme en extérieur !
Chacun se précipite pour attraper les bonnes perles
TOTEM ZEN baguette rapidité |avec les baguettes ! Puis trés délicatement il faut 15 min

construction

construire son totem sans qu'il tombe ! Il faudra rester
zen!




Qui peut retirer une ou plusieurs tiges de la tour sans

TOUR FANTOME fantome dé ) N 20 min
faire tomber les fantémes ?
Les jeunes dragons ont découvert un trésor de glace
extraordinaire : une colonne glacée contenant des
pierres étincelantes ! Retirez les anneaux gelés les uns
TRESOR DE GLACE pierres dragons  |aprés Ieslautres gt fgltes fondre Ig colonn_e g!acee. Voila 10 min
adresse que les pierres dégringolent ! Mais attention : vous ne
pouvez pas tout ramasser. Qui aura le plus de pierres
étincelantes a la fin de la partie ? Prix du jury "Jeu
enfant de I'année 2018"
Il'y a le soleil, la mer et un butin a la dérive ! Récupérez
vite tous ces trésors! pour gagner des coquillages,
TRESORS A LA bateau tresor fle [2MaSSeZ habilement les trésors sur e radeau et .
L progressez d'lle en fle en gardant I'équilibre. Mais 15 min
DERIVE mission : ; \ .
attention ! Il faudra faire preuve d'adresse, sinon les
trésors empilés passeront par dessus bord ! Le
vainqueur sera le joueur qui aura le plus de coquillages.
un jeu d'adresse tres tactique consistant & marquer le
TUMBLIN DICE dé multiplication [plus de points possible a l'aide de ses dés, tout en 30 min
tentant a chaque lancer de réaliser le coup parfait.
Ce n’est pas parce que la ville est envahie par les
zombies qu’on n’a plus le droit de s’amuser!
- Réunis tes amies et affrontez-vous dans des courses
cooperation folles a l'aveugle
TURBO KIDZ dextérité Evitez les piéges et relevez les défis de Turbo Kidz 15 min
course : L
Apprentis conducteurs, choisissez votre plus beau
bolide, ajustez vos casques, préparez vos pouces et
chauffez votre voix !
Suivez les instructions données par la roulette pour
couleurs positionner les pieds et les mains sur des cercles de
TWISTER roulette couleurs dessinés sur un ’gra_n_d tapis, mais attention: ne 10 min
adresse perdez surtout pas votre équilibre!
tapis
WATERLILY adresse disque Jeu d'adresse ou les joueurs doivent choisir et placer un 20 min
CHALLENGE animaux animal/insecte sur le nénuphar sans le faire basculer !
ZE TOTANIMO adresse animaux un jeu éducatif d gqunllbre etde dex_te_n'te qui per{nettra a )
N votre enfant de développer sa motricité de maniere 10 min
BLOCKS modéle X
ludique.
ZOOWABOO animaux dés Tous les animaux veulent faire partie du voyage. Mais 20 min

paris radeaux

peuvent-ils tous tenir?




