Jeux d'expression

Nom du jeu |Mots clés descriptif durée visuel
HISTOIRES POUR BOUGER,
10 HISTOIRES POUR  |expression Ecouter, jouer, s'exprimer avec son corps, prendre 15 min
BOUGER corporelle confiance en soi
Ezgltzlrr;?ion mots Jeu coopératif ! Les joueurs vont, a chaque tour, tenter
13 MOTS pel de déduire le mot choisi par l'un d'entre eux : Le 20 min
associer comparer L
capitaine !
scorer
Jeu de mots et d'équilibre. Pour ajouter une lettre a
I'édifice, il faut avant tout énoncer un mot qui
ABC BOOM [ettrgs t?om'r'nence par cette lettre, puis venir la poser en 10 min
équilibre équilibre sur les autres sans rien faire tomber.
émotions Créez vos propres phrases en essayant de faire deviner
AFFINITY coopération . propres p Y 20 min
) la bonne émotion.
empathie
AGENT TROUBLE role agent histoire \?eu c_je bluff avec roles cachés. Il s'agit de retrouver 15 min
questions I'espion parmi vous !
far west jeu de Avec Bang !, devenez Shérif, Hors-la-loi ou Renégat et 20 min / 40
BANG ! réle hors la loi triomphez de vos adversaires ! Un jeu de cartes a -
- \ - p . min
pistolet I'ambiance survoltée dans l'univers du Far West!
BlC
_ _ o
bataille mots lettre |Les joueurs s'affrontent dans une course au ler mot E;
BATAMO prénom ville trouvé suivant les lettres et les themes des cartes 20 min =
animaux retournées. g§
g




un jeu de langage et de communication dans lequel les
joueurs devront associer des images et raconter des
histoires. Un jeu simple et amusant pour favoriser la

BLA BLA BLA langage histoire ) ) 20 min
discussion.
BLANC MANGER humour adulte jeu de société potache. Le seul but est de faire rire les )
N o 20 min
COCO cartes a trou participants
BLANC MANGER La Maitresse en Maillot de Bain est la version familiale
COCO JUNIOR LA ambiance famille |de Blanc-manger Coco. 100% adapté aux enfants, le 20 min
MAITRESSE EN cartes jeu peut étre joué en famille ou uniquement par des
MAILLOT D enfants.
mots aléatoire Gagner des points en remarquant les mots que vos )
BOGGLE . : . ! ) 30 min
rapidité amis ne voient pas avant la fin du sablier.
Le jeu psositif et coopératif pour avoir confiance en soi !
confiance phare |Dans ce jeu coopératif, chacun se fixe un objectif, puis
CAP SUR LA qualité profite de I'expérience des autres joueurs et met en 1h
CONFIANCE bienveillance place des stratégies concrétes pour appliquer dans la
discuter vraie vie pour atteindre son but. Pour gagner, discutez
entre vous et échangez pour surmonter les difficultés.
CARTAVENTURA o fDa(ieSvali?TeZwbaotﬁseé rt]r(;)iz\:e les 10 secrets de l'aventure en
ODYSSEE LE TRESOR choix multinles ’ 20 min
DE LIBERTINA P
Jeu d'ambiance, de votes et de pronostics improbables. / i
Dans ce tournoi déjanté, les concurrents s'opposent a d . 5 ‘.&
champions travers 7 duels loufoques pour remporter le titre de % 4 @l
duels champion. ) s )i
CHAMPIONS personnages Qui restera en lice jusqu'a la fin? C'est a vous de le 30 min ”}]ﬂi a ,‘
vote déterminer. f Loh
L 4@ ¢
Faites équipe pour faire deviner aux autres un mot.
mots équipes Utilisez intelligemment les cartes lettres qui vous
CHRONO MOTS > equip indiquent la premiére lettre des mots que vous pouvez 20 min
ambiance lettres " A ) "
utiliser comme indice. Moins vous utiliserez de lettres
plus vous améliorez votre score.
Un joueur pioche une carte épreuve, puis choisit l'une
des 2 lettres proposées. Il retourne la premiéere carte
CLASS TIME DES expression lettres |lettres au centre de la table. Le premier joueur qui 15 min

LETTRES

mots

trouve un mot en combinant la lettre choisie pour la
manche avec une partie des lettres figurant sur la carte
en jeu remporte cette carte.




CLASS TIME LA

Cumuler le plus grand nombre de cartes dans son camp

)

BATAILLE DES ﬁfgr;eesssmn mots en trouvant le plus de mots correspondant a des 15 min Agf"‘-"u
THEMES thémes en partant d'une lettre choisie par un joueur. e
& M
enquéte équipe
expression mots  |Vous et votre rival connaissez les 25 cartes a faire
CODE NAMES Spiel des Jahres |deviner. Votre équipe parviendra-t-elle a vous 15 min
2016 Tric trac comprendre pour les retrouver ?
argent 2016
Deux équipes s’affrontent pour étre la premiére a
CODE NAMES DISNEY |enquéte équipe |c!ent|f|§r toutes ses f:artes Trésor, parmi les 16 cartes )
| . disponibles sur la grille de 4 sur 4. Le jeu est une 15 min
! expression mots N . o
course ou il faudra identifier toutes les cartes de votre
équipe en premier !
la version image du jeu culte. Devinez ou faites deviner
image des Images plus loufoques les unes que les autres.
CODE NAMES IMAGES (équipe Cette édition garde la méme profondeur de jeu tout en 15 min [OEﬁ
! coopération étant plus visuelle.
enquéte I“‘
COMMENT J'Al histoire dés drole Dés pour raconter des histoires incroyables, dingues, 15 min
ADOPTE UN GNOU folles croustillantes et inoubliables.
équipe S Former I'équipe le plus compatible avec son partenaire | 30 min / 45
COMPATIBILITY compatibilité ) ; ) .
) . et arriver en premier au bout de la piste. min
image points
\
themes . . . -
CONCEPT expressions Faltesldevmer des gentalnes'df)b]ets, (}iE personnages 40 min \
et de titres en combinant les icdnes universelles. N i
ampoules \ .
\ a v
(
CONJUDINGO ::;)Fr:ijéjgalson 3 jeux faciles et rigolos pour aborder les conjugaisons 10 min
reliez les icones de votre plateau en suivant la carte
CONNECTO feutre icone Enigme et faites apparaitre le dessin caché. Le jeu 20 min

dessin rapidité

integre quatre modes de jeux différents : compétition,
coopération, équipes et solo.




couleurs lettres

Faire des mots avec une majorité de lettres de sa

CRACK WORD couleur, tout en empéchant ses adversaires d'y 30 min
mots bluff
parvenir.
Ce jeu stimulera lI'imagination des joueurs petits ou
CRANIUM JUNIOR c,ies.sm scullpture grands.en les l|nV|tant a exercer Ieurs dlffe’ren.ts talents 20 min
équipes mime pour faire deviner en 60 secondes a leur équipe, le mot
inscrit sur la carte.
expression histoire
DEBROUILLE TOI mc gyyette Le Jeuld équipe ou chagun fait ce qu'il peut... Durée de | 15 min /30
invention agent la partie env. 15 - 30 min min
secret coopération
Dés MOTS DINGUES  |mots dés rapidité [faire le maximum de points en composant des mots 10 min
DESSINO PRESTO | de;smer mots un jeu de soctete amusant, qu les joueurs doivent 20 min
points dessiner le méme mot au méme moment.
D"‘Eﬂ’-‘!f Ti’\/@
Un mystérieux voleur de réve se cache au sein du Club. B
Voyagez a travers les réves pour le retrouver a l'aide
DETECTIVE CLUB enquéte 're've' d'un f)bsgur mfprmgtgur. Apalysez les preuves, egoutez 45 min
cartes détéctive  |les témoins et identifiez qui dans le groupe ment a tous
les autres. Seul le plus observateur et le plus rusé
remportera la victoire.
DEVINE TETE EXPTESS'P” image La réponse est sur ta téte ! 15 min
famille téte
DEVINE TETE MivES  [JEVINET MIMe ) - ¢ponse est sur ta téte ! 15 min
image serre téte
DICTOPIA lettres mots yeux |Formez un mot en 1min 30 sec. Obtenez le bon nombre 15 min

missions

d'yeux et tentez de remplir un maximum de missions




illustrations

DIXIT ) o Jeu faisant appel a I'imagination et l'intuition. 30 min/1h
interprétations
DIXIT DAYDREAMS Extension du jeu Dixit : cartes a jouer avec le jeu de
base
L 5
+ &D) ASKAG. -
e
. . Jeu faisant appel a I'imagination et l'intuition. Durée de : » 2 .
DIXIT DISNEY illustrations la partie env. 30min/ 1h %
interprétations - - . . .
Revisitez les films Disney et Pixar
DIXIT MEMORIES Prolongez le réve avec I'extension Dixit
DIXIT ODYSSEY !nterpretanons Plongez dans | univers lfantaanue de Dixit Odyssey 30 min/ 1h
images avec nouvelles illustrations.
i & Découvrez la version Access+ du célebre jeu Dixit
DIXIT UNIVERSE version adpatée . . o ! .
image Universe, adapté au public présentant des troubles 20 min
ACCESS + : Atati .
interprétation cognitifs.
Une poignées de dés, des thémes classiques ou
mots lettres dés  |décalés, des lettres toutes mélangées. Agitez bien, .
DJAM I X X 15 min
rapidités cristaux [trouvez des mots comprenant un maximum de lettres et
gagnez !
¢quipe ambiance Soyez la premiére équipe a quitter I'établissement du
ui i . . . :
DOCTEUR PILULE déduction mime Docteur Pilule. Pox..lr cela, vous allez subir une batterie 30 min
de tests psychologiques.
Aidez les autres joueurs a deviner votre theme en
dessin dessinant les bons indices sur votre dé et tentez de
DRAW' N ROLL temps décrypter les leurs. 20 min

themes




imagination

Jeu coopératif. Tissez un réve étrange, tortueux et
farfelu avec vos camarades réveurs avant de chercher a

DREAM ON PR ] . 15 min
coopération réve |vous souvenir de tout ce que vous avez vécu, les
bonnes comme les mauvaises choses.
imagination . . ) )
DROLES 2 BOBINES  |coopération Jeu Qecoute et de compréhension de consignes par le 15 min
. dessin
dessin
DUPLIK dessin description |Gribouillez, c'est gagné ! 45 min
Observez : le Maestro qui dessine dans les airs un
EL MAESTRO air dgssm dessin que !m seul gonnalp.. Desspgz : ce que vous 30 min
imagination pensez avoir compris Devinez les éléments que vous
dessiner
o un jeu d'association de mots rapide et addictif, dont le
association . R )
idée but est simple : Faire deviner 2 (ou 3) mots aux autres
EN UN MOT cartes joueurs en donnant un seul mot-indice 15 min
indices
dessins Dessine et passe ton carnet a ton voisin qui va
ESQUISSE ? interprétation réinterpréter ton dessin ! Entre quiproquos et dessins 20 min
carnet ratés...tu n'as pas fini de te marrer !
Et si, dans notre histoire préférée, les personnages
changeaient constamment ? Est ce que ¢a ne la
. rendrait pas encore plus intéressante ? Le garde
histoire enfants maléfique pourrait devenir un marin élégant du jour au
FABULIA adultes que pourrait ¢ n €leg ! 20 min
. lendemain... C’est a vous de le décider. Amusez-vous !
personnages livre | 7. . : A
Utilisez votre esprit et votre imagination pour fagonner
des histories a votre gout, en les habillant, avec les
personnages les plus adaptés!
monstres noms Une nouvelle créature : inventez-lui un nom ! Une
FACE DE BOUC ambiance créature revient : souvenez-vous de son nom et criez-le 15 min
en premier !
famille amis école
FEELINGS emolt|ons 1. Chc3|5|ss_ez une S|tgat|or12. Sglectllonnez se_cretement 30 min
sentiments votre émotion 3. Devinez I'émotion d'un autre joueur

empathie




Déclinaison du célébre jeu "Feelings - le jeu des
émotions” vous permettant d'ouvrir la discussion avec

situations ; X . N N
FEELINGS cartes vos jeunes. Discutez de cette thématique de_manle_re
ARCELEVENTEN famonns [Perenlue L shevs penentdauies sues s | g
PARLER AUTREMENT |empathie . q ! !
. . affective...
discussion
Jeu d'ambiance coopératif ! Chaque joueur regoit un ;' S
personnage défunt, écrit un mot qui lui fait penser a ce %
coopératif personnage et passe ce mot a son voisin. Votre voisin
FIESTA DE LOS P lit votre mot, I'efface et écrit un autre mot qui lui fait )
ambiance N R N - 30 min
MUERTOS ) penser a celui-ci. Puis passe ce mot a son voisin et
ardoises morts o ) ; N o
ainsi de suite, 4 fois. A la fin, révélez tous les cranes et
tous les personnages et tentez d'associer chaque crane
a son personnage.
Créez votre zone de jeu en disposant au mieux les
cartes devant vous. Respectez les conditions liées aux
& valeurs pour maintenir vos cartes et marquez des )
FLOWERS numéro_ couleurs . |vaieurs p _ que: 20 min
zones chiffres points avec vos familles de couleurs. Attention, les
cartes qui ne respecteront pas les conditions vous
feront perdre des points !
FOCUS amis questions Connalsse‘z—vous assez bien vos amis pour répondre a 15 min
réponses leur place a des questions personnelles.
FOU FOU FOU ! expression Vous savez lire ? Alors vous savez jouer ! 15 min
Ce jeu d’'ambiance simple et amusant vous promet des
uestions fleches fous rires et des anecdotes insolites sur vos proches...
FUN FACTS d . et sur vous-méme ! C’est également le jeu idéal pour 20 min
score ambiance N . N
apprendre & se connaitre dans une atmosphére
bienveillante, en famille comme entre amis.
Pioche une carte dans la catégorie de ton choix et mime
GENERATION MIMES [mime catégorie |la du mieux que tu peux pour la faire deviner aux autres 20 min
joueurs.
Imaginez des mots sur un théme donné (a la montagne,
¢a coule, ¢a se mange...) et qui commencent par une
lettres mots . e . :
GIVE ME FIVE P N certaine lettre, puis faites-les deviner en 5 secondes 15min
équipes thémes N . .
chrono a votre partenaire ! Soyez sur la méme longueur )
d’ondes pour éviter les quiproquos ! R
. Jeu coopératif : Imaginez et racontez votre
expression histoire...avec le guide découvrez la suite de votre
GREENVILLE 1989 narration 9 . .| 30 min/1h
P aventure et retrouvez vos amis ou sombrez dans la folie
coopération

D




mime

Jeu d'ambiance ou vous devrez faire deviner des mots,

HINT ?:;SIQ des expressions ou des concepts & vos coéquipiers en 30 min
P faisant des allusions
allusion
HOULALA mémoire Comptgr en respectant des conditions ! Qui évitera les 10 min
expression gage |confusions ?
L'imagier sonore des animaux propose des jeux
d'association son/image, a mener en ateliers dirigés
IMAGIER SONORE DES ) . o \ . .
ANIMAUX sons animaux pour découvrir I'environnement proche et s'approprier 15 min
le vocabulaire essentiel des animaux dans leur milieu de
vie
L' imagier sonore des petits propose des jeux
IMAGIER SONORE DES . . d'association son/image, a mener en ateliers dirigés, .
bruits quotidiens | o ; i 15 min
PETITS pour découvrir I'environnement proche et s'approprier
le vocabulaire essentiel de la vie quotidienne.
IMAGINE expression cartes (61 cartgs transpgr?ntes au service de votre imagination 20 min
mouvement pour faire devenir I'une des énigmes !
expression
IMAGINE FAMILLE deviner images Anjgsez-vous a faire deviner un animal, un objet, un 30 min
transparentes métier avec les 60 cartes transparentes.
action
INCOGNITO malln’dessm Un_]eu qui ne tlj‘ema.nde'pas de talent de cliessmateur 20 min
caché mais un peu d'imagination et beaucoup d'humour!
On peut tout faire dire a des images. Créativité, humour
J'AIME BEAUCOUP CE |image Coeur et vice sont mis a I'honneur. Ce jeu vous obligera a 25 min
QUE VOUS DITES... humour raconter des choses que vous risquez un jour de "{‘m:%%
regretter... K
Une adaptation du petit baccalauréat en jeu de cartes
cartes pour les enfants qui ne savent pas encore écrire. Simple
Jeu de mini bac themes et rapide ! 10 min

petit bac




2 équipes s'affrontent dan une bataille de blagues...le

= E——

1000 blagues incluses !
vo-vony ey

JOKES DE PAPA rire blague s 10 min
1er qui rigole a perdu.
mots devinette Trouvez le meilleur indice pour aider votre équipier et
JUST ONE écriture soyez original car tous les indices identiques seront 30 min
annulés
. Jeu d'observation. A votre avis, combien d'objets )
KALEIDOS image,temps différents peuvent se cacher dans cette illustration ? 20 min
Ouvrez l'ceil et cherchez bien ! Dans de belles
KALEIDOS JUNIOR image objets |Ilustr.at|ons ﬂches en détails, gbsewez Ies‘ objets et en 20 min
personnages fonction de I'age des enfants, jouez avec I'un des 3
modes de jeu
A vous, propriétaire de I'adorable petit lapin de tres vite
animaux mémoire |l'innocenter et d'accuser un autre animal de compagnie.
KIKAFE expression Votre mémaoire et votre réactivité seront vos seules 15 min
accusation alliées car si vous accusez un animal déja innocenté,
vous serez de corvée de nettoyage !
Dans cette forét musicale, chaque animal peut jouer
KLING KLANG WALD mu3|que §0ur|s d up instrument. ‘La petite souris Mia va donc voir ses 10 min
premiers jeux amis les uns apres les autres et essaye leurs
instrument.
- A Ici les clients du monde entier viennent pour
coopération role commander des plats dans des langues dont vous
KOSMOPOLLI:T restaurant monde | . " desp d - S 6 min
L n'aviez jamais entendu parler, que vous n'imaginiez pas
application X
entendre et encore moins parler !
Lance les dés et choisis un nouvel attribut pour ton 1
LE GRAND MECHANT |dessin montre monstre ! Dessine-le, coche le sur ta feuille et récupere 20 min
MONSTRE trouillométre dés |éventuellement le jeton correspondant ! Sois le premier
a dépasser du Trouillometre et gagne la partie.
LES BONNES . - - P .
visages émotions |Jeu pour reconnaitre les émotions 10 min

BOUILLES




Les loups-garous de
Thiercelieux

bluff loup garou
villageois

Thiercelieux est un joli petit village de I'Est, bien & 'abri
des vents et du froid, niché entre de charmantes foréts
et de bons paturages. Les habitants de Thiercelieux
sont d'affables paysans, heureux de leur tranquillité et
fiers de leur travail. Mais voila que cette paisible vie est
troublée depuis quelques temps par des attaques
incessantes de loups-garous. Les habitants du village
se doivent de réagir avant de tous y passer.

1h/2h

LETREMO

cartes lettres

A travers 40 mini-jeux* & conception rapide, adaptés a
toutes les générations, Létrémo dynamise et
démocratise l'univers des lettres et des mots.

10 min/ 20
min

LIMITE LIMITE

humour adultes
uniqguement

Créez les associations de cartes les plus fun et testez
les limites de I'humour de vos amis

15 min

LA MAGIE
DES MOTS

LIMITE LIMITE KIDS

version enfants
rire expression
drole

Le jeu ou pipi, caca, prout sont autorisés!

15 min

LITTLE MIME

animaux mime

Jeu de mime et de coopération spécialement congu
pour les tout petits. Aider les petits animaux a retrouver
le chemin de leur maison en mimant le cris ou les
gestes de leur maman.

10 min

L AIIATET T
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MAUDIT MOT DIT

mot
maudit
chat

Ouvrez la boite et découvrez un mot secret et un
nombre d'indices.

Faites le deviner aux autres, mais attention, avec le
nombre exact d'indices indiqués. Ni plus ni moins !

Si un adversaire devine votre mot secret trop tot, il vous
vole vos points.

20 min

MEUHTE

vache groupe
réponse

Jeu d'ambiance avec l'objectif : répondre comme tout le
monde ! Posez une question a voix haute...tous les
joueurs y compris vous répondent secretement a la
question. Si votre réponse fait partie de la majorité, vous
remportez un point vache. Attention si votre réponse est
différente de celle des autres, vous étes déclaré intrus
et recevez la vache rose ! Il faudra alors vous en
débarrasser pour espérer remporter la partie !

30 min

MIROGOLO

dessin lunette

Faire deviner le mot que tu dois dessiner tout en portant
des lunettes farfelues

20 min

MIXMO

lettre mot

Placez et déplacez vos lettres en toute liberté pour
enchainer les MIXMO et griller vos adversaires. Mais
attention... quand le bandit surgit, un théme est
annoncé. A vous d'intégrer un mot relatif a ce theme
avant la fin de la partie...

45 min




rapidité noms

Etre le plus rapide a trouver des noms pour remporter le

Mospido lettres plus de cartes. 15 min
MOT DINGO DYS syllgbes Un jeu amusant pour construire des mots du CP au 15 min
vocabulaire CM2 et +
. Comment arriverez-vous a faire deviner vos
coordonnées mots coordonnées a votre équipe avec un seul indice ?
MOT MALIN lettres mots 1 volre equip : 10 min
éauine Rusez de subtilités pour tenter de battre votre record de
quip coordonnées trouvées !
2 équipes s'affrontent en trouvant successivement des
MOT POUR MOT mot theme mots qm'repondent aune catégorie imposée. Lles mots 30 min
orthographe prononcés permettent fr tirer les lettres vers soi et de les
capturer
La sorciére Susie et le magicien Pim se livrenta une
mot captivante compétition pour trouver le mot magique le
vocabulaire plus impressionnant ! Parmi les illustrations des cartes
MOTS MAGIQUES image des mots magiques, qui trouvera un premier un mot 10 min
lettre correspondant a la lettre recherchée ?
duel
mot lentilles Etre le 1er a retrouver le mot ou les symboles
MOTS MELES JUNIOR rapidité recherchés afin de pouvoir placer les lentilles de sa 10 min
P couleur sur la grille
NI OUI NI NON EXPression || e jeu ol il est interdit de dire OUI et NON ! 15 min
question interdit
P Nommez en 5 : jeu ou vos connaissances vous feront
Catégories sentir 5 fois plus intelligent ! Lancez le dé des défis a
NOMMEZ EN 5 couleurs ) 30 min
) chaque tour pour changer le mode de et pour une
connaissances . i~y )
rejouabilité sans fin !
Découvrez 5 sports
sports olympiques |Faites en deviner 3 a l'aide d'objets plus ou moins
OLYMPIAKOS paralympiques pertinents 20 min

expression

Aux autres joueurs de trouver : a vos marques préts
votez !




orthographe

I'identité du coupable.

ORTHODINGO mots 200 énigmes pour aborder les difficultés 15 min
lettres orthographiques des mots du Cel
écritures
un jeu coopératif d'associations d'idées sur le principe
de grille de mots fléchés. Créez une grille, construisez
PERFECT WORDS cgopgratlo_n mots dgs a'ssomatlons de mots, puis devinez les associations 30 min
fléchés grille fléchées.
Choisissez la bonne photo ! Vous devrez bien regarder
les images posées devant chaque joueur pour proposer
vos cartes photo qui s'en rapprochent le plus. Si vos
PICK PIC image adversaires trouvgnt VoS cho!x pertinents, vous 20 min
jetons marquerez des points ! A moins qu les cartes ajoutées
au hasard depuis la pioche ne correspondent davantage
a ce qu'ils avaient en téte...
Choisissez parmi les 7 cartes picto que vous avez en
f:arte§ ) . |main. Annoncez ce que vous voulez faire deviner : une .
PICT IT imagination faire . . o 20 min
deviner chanson, un personnage, un film, un lieu...C'est a vous
de décider !
PICTIONARY dessinermots | nossine et fais deviner 30 min
points
Dessinez dans I'air et voyez votre ceuvre apparaitre sur
I'écran dans cette variante désopilante du jeu de dessin
classique. Téléchargez I'appli Pictionary Air sur votre
PICTIONARY AIR dessin interactif ~ |smartphone ou tablette pour lancer une partie. Pointez 30 min
la caméra intégrée vers le dessinateur pour le faire
apparaitre, ainsi que son dessin, sur I'écran de votre
appareil.
ﬁ:)gtperatlon Chaque joueur dessine un indice secret différent. Quel
PICTIONARY SQUAD \ mot mystére relié a ces 6 indices ? 20 min
mystére
dessin
® OISR,
Jouez dans la méme équipe pour essayer de retrouver
PROFILER coopgratlon ensemble le bon personnage. Parmi les6 suspects 30 min/ 1h
enquéte suspect |lequel correspond le mieux aux 2 phrases en jeu?
Eliminez-les 1 par 1 jusqu'au duel final.
‘9 % g:»gm
Chizville a besoin de ses meilleurs détectives pour [l v
ui est-ce savoir qui a volé sa fameuse statue en froma z I Aidé A DETecTves "
P'TIT JEU DE qul q ge! . 5 X
animaux suspects |d'une planche de 12 suspects, pose les bonnes 5 min X
DETECTIVES . N R ; N Ay 3 =
coupables questions a ton adversaire et sois le premier & déduire H
[
!
\




questions

QUIESTCE ? personnes filles célebre jeu qui est-ce 10 min
gargons
Rummikub Lettres est un jeu de réflexion dans lequel
RUMMIKUB - LE RAMI lettres plagues les joueurs doivent former, compléter ou modifier des 45 min
DES LETTRES plag mots pour marquer des points. Le premier a se
débarrasser de toutes ses tuiles remporte la partie.
&~ [SCRABBLE
scrabble lettre . ) . . N . ) TR
SCRABBLE JUNIOR mots Découvrir le plaisir du scrabble en jouant a leur niveau. 20 min =8
A I'aide de vos cartes Picto, vous devrez faire deviner !
secret votre carte Personnage aux autres joueurs, tout en ) IDENTITY
SECRET IDENTITY personnages - ’ ) 30 min _,,J
) essayant de deviner la leur, pour gagner un maximum
pictogramme ) A b
de points de victoire.
expression tréfle Trouvez les meilleurs indices pour relier vos mots clés. '. 58
SO CLOVER P P Les autres joueurs tenteront de les retrouver mais vous 30 min
mots coopération A . i
pourriez étre surpris par leurs associations !
¥
"
un jeu d'ambiance drdle, délirant et rapide dans lequel
lettres vous devrez vous débarrasser de vos lettres le plus vite
SPEED BAC cartes possible ! 20 min
themes
un jeu d'ambiance drole, délirant et rapide dans lequel
lettres vous devrez vous débarrasser de vos lettres le plus vite
SPEED BAC KIDS cartes possible ! Version famille 15 min
thémes
4 jeux originaux : prenez les lettres correspondant a
SPEEDODINGO orthographe DYS |l'image avant vos adversaires ! Retournez la carte pour 10 min
vérifier 'orthographe du mot.
Stella est un jeu compétitif d’interprétation d'images qui
explore une nouvelle approche de I'univers Dixit. A partir
d’un mot, trouvez des associations entre ce dernier et
STELLA DIXIT expression mage |18 00 haiisscs o6 mémes images que | 30 min
UNIVERSE points coopération q p ’ ges q

vos adversaires : plus vous en avez, mieux c’est. Il vous
faudra prendre des risques pour 'emporter, mais ne
tentez pas de monter trop haut dans les étoiles car plus
lourde sera la chute !




Apprendre a dessiner a partir des chiffres et de petits

STEP BY STEP dess!n symboles, étape par étape, en suivant les modéles des 10 min
modéles
cartes
STORY CUBES histoires dés Lancez les dés. Racontez une histoire. 5 min
STORY CUBES s . . L .
ACTIONS histoires dés Lancez les dés et racontez une histoire 5 min
Essayez de deviner la combinaison que vous avez sur
lunettes humour vos lunettes ! Tous les joueurs vont découvrir leur 15 min/ 30
TA MERE EN SLIP cartes s rousles | .
ersonnages personnage en méme temps, ¢a commence déja avec min
p 9 un fou rire général Durée de la partie env. 15/30 min
. . N oG |
TAO0 ENEANTS | eessan o [C81 SeIer e n 1ot o e e b
CONTRE PARENTS  |parents enfants  |P2 quip
couineur !
Dés qu'une carte correspond au mot annoncé est
s ] } .
TACOCHAPEAU  expression arely | 0L 0e, 200 S o O s debarmasser de.
GATEAU CADEAU rapidité ninja Y \ 'sp A 10 min
PIZZA licorne toutes vos cartes ! la moindre erreur vous coltera des
cartes de pénalité : ni feinte, ni approximation dans ce
jeu de défausse complétement frénétique et farfelu
Taco chat bouc cheese pizza ! Gardez ces mots
TACO CHAT BOUC mot vitesse loufoques en téte ! Dés qu'une carte correspondant au 10 min
CHEESE PIZZA loufoque mot annoncé est révélée, tapez la pile centrale. Le
dernier ramasse tout !
Découvrez le plaisir des dialogues qui déchirent. Des
TAGGLE expression cartes qu,qn joueur lit une réflexion parf0|§ profonde, souvent 30 min
adultes crétine...tout de suite un autre lui répond avec la
réplique la plus pertinente de sa carte.
TAGS petit bac billes Rafler les billes du plateau en trouvant des mots qui 30 min

correspondent a une lettre donnée et a un théme donné




mots langage

TAM TAM CHRONO orthographe DYS 3 jeux pour jongler avec les mots durée de la partie 10 min } —ll \\\_
Y7 e
»"alfum. @\\
. - -y
p PA a: 13
; [
si wﬁ‘“ 5§
syllabes DYS S
TAM TAM SAFARI leire 5 jeux malins pour jongler et jouer avec les syllabes 10 min W i ‘{:‘ H
\” simples. %
ﬁ?- lo lu H
s B H
) - i | '
TEAM STORY expression carte Ch0|S|s_une carte, raconte ton histoire ! Ton auditeur la 20 min
temps reconstitue en retrouvant les bonnes cartes !
jeu de communication délirant ! Apprenez a jouer en
&auipes animaux équipe dans une folle ambiance... BIP BIP? CUI CUI ?
TEAM TEAM quip P Renards, hiboux, lapins prennent la pose dans une 10 min
bruits coopération |. ) . .
joyeuse cacophonie ! Avec votre partenaire, réordonnez
les animaux avant les autres équipes.
Une lettre, un théme, un mot, illico...
\
o
Texto
N Il s'agit alors d'étre le plus rapide a trouver un mot qui Ouistiti
TEXTO'! Iceotglz S:gt theme commence par cette lettre et appartient a cette 10 min |
catégorie : le premier qui y parvient gagne la carte.
Tt de bt T b @ 'y
It g e pone piue ag 1 1
A son tour, chaque joueur retourne la premiére carte de I ey !3
la pioche et la place a c6té, face lettres visible. Une la x; "
TEXTO 2.0 raplqne mot seyle de cgs 3 lettres correspond ta'la couleur QU théme 10 min 2%
ambiance lettre qui apparait alors sur la carte supérieur de la pioche. Le e
1ler joueur qui annonce un mot commencant par cette
lettre et appartenant a cette catégorie gagne la carte ! oy
Trouvez un mot comportant un son imposé avant
rapidité mot I'explosion de la bombe ! Pour jouer, lancez d’abord le
TIC TAC BOUM P dé. Sa face indique I'endroit du mot ou devra étre placé 15 min
bombe - . . N ) " N
le son tiré par la suite : au début, a la fin ou nimporte ou
dans le mot trouvé.
P Time's Up Kids est le Time's Up ! des petits. Plus
cooperation besoin de savoir lire : toutes les cartes sont illustrées !
TIME 'S UP KIDS description mime L . : - : 20 min
X En 2 manches, faites deviner un maximum d'images.
animaux - : ; L
Décrivez d'abord les images... puis mimez les !
, description mime |Jeu en équipe qui se joue en 3 manches : pendant les .
TIME'S UP FAMILY 30 min

ambiance

manches devinez un maximum de cartes




description mime

Dans ce jeu de coopération, toutes les cartes sont

TIME'S UP KIDS ] illustrées permettant a tous de pouvoir jouer, méme 20 min
ambiance .
sans maitriser la lecture.
TIME'S UP PARTY desgrlptlon mime [Vous avez 30 secondes‘et 3 ma}nches pour faire deviner 30 min
ambiance un maximum de cartes a votre équipe !
TIME'S UP PARTY description mime |Vous avez 30 secondes et 3 manches pour faire deviner 30 min
VERSION BLEUE ambiance un maximum de cartes a votre équipe !
ambiance mime . . " . ,
TIP TOP CLAP sons cartes Une suite (_19 bruits et de mimes se crée et s'allonge au 15 min
PR rythme du jeu !
mémoire
TOP DANCE ! Danse Jeu de société adapté du jeu vidéo Just Dance 20 min
ambiance theme Top Ten est un jeu coopératif innovant et drole
TOP TEN . ) comprenant 500 themes variés et délirants qui vous 30 min/1h
réponse mime ) : ) ’
feront inventer, raconter et mimer n’importe quoi !
A tour de rdle, chaque joueur assiste a la construction it
. . d'un totem a son image. Celui-ci est constitué d'une
bienveillance carte Animal associée a une force et d'une carte qualité %
TOTEM animal qualité . ) . q ’ 30 min TO“’@M
toutes 2 choisies par les autres joueurs. Préparez-vous
force N X ; Y
a recevoir une vague d'amour dont chacun se ;
souviendra longtemps.
bienveillance Créer le Totem de chaque personne et reconnaitre ses
TOTEM JUNIOR animal qualité forces et celles des autres. Favorise I'estime de soi chez | 15/ 45 min
force I'enfant et développe des habitudes bienveillante.
On retourne 1 carte sur laquelle figure 1 dessin et 1 mot
(par exemple: canard). Tous les joueurs écrivent 8 mots
que lui inspire la carte. Puis chacun lit ses mots. Ce
UNANIMO sont les réponses communes qui font marquer des 30 min

points. Si 4 joueurs ont écrit le méme mot, chacun
marque 4 points. Si on est seul a avoir trouvé un mot,
on ne marque pas de point. Il faut étre ... unanime!




unanime point

La suite d'Unanimo ! Toujours 6 mots, toujours le plus

UNANIMO PARTY drole en commun avec les autres, mais avec des themes 20 min
encore plus fun !
gisfg;iion Révélez 2 cartes. Chaque joueur vote secretement.
UNE PATATE A VELO pressio Avancez d'une case si tout le monde a la méme 20 min
coopération .
; réponse.
ambiance
VERTELLIS EDITION  |échange Moins de banalités, pIL'1§ dg conversatlpr}s authentiques. )
h - Le moment est venu d'éteindre votre téléphone et de 20 min
CLASSIQUE bienveillance :
vous rapprocher de ceux qui vous entourent.
VERTELLIS SPECIAL |couple Le moment est venu d'éteindre son téléphone et de te 20 min
COUPLE communication reconnecter a celui ou celle que tu aimes !
VERTELLIS VERSION  |famille partage Jeu fait pour toutef I_a famille qui vous permet de )
. ) partager une expérience enrichissante loin des 20 min
FAMILLE discussion X
nouvelles technologies
Faites deviner a votre équipe une situation avec les
ambiance obiets objets comme seuls indices. Sélectionnez les objets qui
WHAAAT ? situation ! sont utiles ou inutiles dans la situation. Soyez plus 20 min
rapides et plus perspicaces que I'équipe adverse pour
gagner la partie !
Qui créera les mémes les plus droles? Faites appel & il w ‘EMbEg
WHAT DO YOU MEME  |humour adulte votre |mag|_nat|on et a votre humour le plus scabreux ) EM MK =
5 image pour associer les cartes textes les plus crues aux 30 min
’ images les plus cool et former ainsi les meilleurs
memes.
Lo e e
incarnez un réveur tentant de se souvenir de son réve.
WHEN | DREAM réve roles cartes Pour vous aider, 3 esprits oniriques sont la pour donner 30 min

des indices. Mais attention, leurs intentions ne sont pas
forcément bonnes !

e e B [




