Jeux de combinaison

Nom du jeu [Mots clés descriptif durée visuel
Téte, corps ou pattes, quelle partie demander pour
ANIMOMIX animaux rgallser un Animomix parfait? Mais attention tqutes les 10 min
combinaison tétes ne vont pas avec tous les corps! Et pareil pour les
pattes.
as d'or enfants
igzgr\i\:ﬁm taille Les cauchemars c'est pas drdle ! Rien de tel qu'un
ATTRAPE REVES variante doudou pour se réconforter et transformer les mauvais 15 min
- réves en jolies histoires.
coopérative
doudou
. Blokus est un jeu de réflexion passionnant pour toute la
combinaison famille. Sa regle trés simple offre un nombre infini de
BLOKUS couleurs piege e sareglel mp A 30 min/ 1h
combinaisons qui passionnera les débutants comme les
sommet .
champions.
Jeu inspiré de la célébre évasion de la forteresse de
pirates fles Cartegena. En 1672, des pirates parvinrent a
évasion s'échapper en empruntant un tunnel les menant jusqu'a | 30 min /45
CARTAGENA . . .
combinaison une plage sur laquelle les attendait une chaloupe. Ils min
cartes trésors rejoingnerent ainsi I'lle de la Tortue et aprés avoir
traversé la jungle, atteignirent enfin leur repaire secret.
CHATEAU LOGIQUE Zﬁls;e tete logique |54 icses tours et chateaux 10 min
CHROMINO combmeuscA)n' Tentez_ de vous débarrasser le premier de tous vos 30 min
couleurs cotés chromino !
wiles logique dés Jeu de tuile ou il faudra étre attentif pour trouver
COMBINO 9'q Illustration qu'il manque sur une tuile de jeu posée sur 10 min

combinaison

la table.




rapidité cube

Remuez les blocs dans tous les sens ! 60 défis / 5

DEBLOK combinaison niveaux de difficulté Rivalisez d'esprit et de rapidité face 20 min
forme a vos adversaires.
rapidité cube Combinez vos 4 blocs pour recréer des dessins le plus
DEBLOK JUNIOR combinaison . : P P 15 min
vite possible
forme
DOMINO jeu traditionnel Se débarrasser débarrasser de tous ses dominos 15 min
Parcourez de nouveaux paysages a la recherche de
domino dragons fabuleux dragons 1. Visitez les lieux en choisissant un
DRAGOMINO g domino 2. Ajoutez le domino & votre zone d'exploration. 15 min
oeufs . " :
3. découvrez des bébés dragons ou de simples
coquilles d'oeuf en connectant des paysages identiques.
FOREST ADVENTURE |MEMOlre parcours |50, 4o cojecte et de mémoire 20 min
rapidité longueur
A Ce jeu est un casse - téte évolutif. Différentes regles de
casse téte solo . S . A )
duo équilibre jeu possible : En duel : soyez le plus rapide a remplir
GAGNE TA MAMAN ! uzzle votre espace avec les formes imposées. En solo : 15 min
p . formez un maximum de figures parmi les milliers de
construction 3 D . .
combinaisons possibles.
GAGNE TON PAPA | |10910U€ Casse tele | oo tate évolutif 15 min
duel piece
animaux Diviser les tuiles de jeu équitablement entre tous les
HONEYCOMBS L joueurs et connecter le plus vite possible les tuiles pour 20 min
triominaux A
étre le ler.
. Crée un chemin entre le parent et son enfant perdu
chemins parents dans la jungle afin de les réunir ! Retourne des tuiles
JUNGLE ZIG ZAG enfants animaux Jung ' : 10 min

mémoire

fais les pivoter, agrandis ton plateau...attention a ne pas
tomber sur le serpent




légumes potager

Un joueur plante 4 carottes dans sa jardiniére, son
adversaire doit alors deviner ce qui est caché. En

KESKIPOUSS p - . . , 10 min >
déduction alignant au fur et a mesure des carottes sur le carré i
potager, il déduit au fur si elles sont bien placées :
Labygrinthe -
Pour récupérer les trésors du puissant génie, les - U S€hrie
joueurs doivent trouver leur chemin a travers le dédale g_; : 3
LABYRINTHE DU chemin trésors de la caverne secréte. Mais voila : la carte au trésors 15 min St
GENIE labyrinthe génie  |est déchirée en multiples morceaux... Celui qui sait
combiner rapidement et assembler la carte peut
récupérer le plus de trésor possible 2
Jeu de cartes turbulent! Tous les joueurs essaient en
suite chiffres méme temps de placer autant de cartes de la méme
LIGRETTO BLEU couleur que possible en respectant I'ordre croissant de 15 min
couleurs 5 s R
1 a10. Il faut de la rapidité, perspicacité et excellents
réflexes.
suite chiffre Tous les joueurs essaient en méme temps de placer
LIGRETTO ROUGE autant de cartes de la méme couleur que possible en 15 min
couleur ) ) N
respectant I'ordre croissant de 1 a 10
mémoire bille Le joueur qui compose la combinaison secréte, le but
MASTERMIND est d'élaborer une combinaison aussi astucieuse que 20 min
couleurs . " ~ X - i
possible afin de rendre la tache de I'adversaire difficile.
MATCH SUPER MARIO |duel cubes mario [Sois le ler joueur a aligner 5 cubes identiques ! 15 min
Tous ensemble aidez Morris a cacher ses eufs en bas
de la cascade pour les protéger des mains de ce
oeufs curieux. A ton tour, fais glisser Morris et place ses eufs
MORRIS THE DODO cascade au fur gt a mesure dans Igs cachettes s'ils sor\t |r1tact\s. 10 min
cachette Mais si les eufs sont cassés, cela donne des indices a
dodo I'explorateur qui se rapproche dangereusement du nid.
Videz le nid de Morris avant que I'explorateur ne le
découvre.
Jetez I'ancre pour aller ouvrir tous les mystérieux coffres
OH MY GOLD coffre bateau dé |etles embarquer a bord de votre bateau! Ouvrez I'ceil 15 min
vous n'étes pas les seuls a les convoiter
dés couleurs On lance les 5 dés a chaque manche. Les joueurs
PENTA RUSH forme_s . tentent‘de trquver des formes_ P!ENTA 5 (fases) sur leur 20 min
combinaison carton a partir de cette combinaison de dés et tres

rapidité

rapidement.




dés combinaison

Un jeu rapide de combinaison de dés, ol vous devrez
réaliser le meilleur des cocktails. Lancez les dés, formez

PINA COLADICE - o 10 min
cocktails des combinaisons, bloquez des emplacements et
marquez des points.
jetons rouges Rempilis la grille et sois le 1er & aligner 4 pions de :
PUISSANCE 4 jaunes lignes couleur indentique Durée de la partie env. 5 min 5 min
couleurs chiffres  |Maitrisez le hasard de votre pioche pour gagner: 1.
PUNTO combinaison piochez une de vos cartes. 2. Jouez-la a coté d'une 20 min
équipe rangée carte ou sur une carte avec moins de points. 3.Aligner 4
colonne cartes de votre couleur pour remporter la victoire
association idée |reliez les images en espérant étre sur la méme )
QUI PAIRE GAGNE ambiance intru longueur d'onde que vos comparses. 30 min
Les joueurs de Qwinto jouent tous en méme temps, tout
QWINTO dés numéro le monde essaie de remplir les {angees sur qurs 20 min
feuilles de score avec des numéros le plus rapidement -
et si c'est possible - marqueront des points.
QWIRKLE Couleur Forme Allgnez les ff)rmes et Ie§ couleurs pour marquer des 30 min /45
points ! Durée de la partie env. 30 min min
Chagque joueur lance les dés et tout le monde peut
utiliser le résultat pour cocher un chiffre d'une de ses 4
combinaison dés [rangées. Plus vous cochez de cases, plus vous .
QWIXX chiffres marquerez de points. mais attention les chiffres sont 20 min
classés dans un certain ordre et une fois que vous en
avez passé impossible de revenir en arriére.
jeu enquéte : Un cambriolage a été commis : il y 32
rapidité crocos suspects. L'ordinateur diffuse le portrait robot : il faut .
RAPIDOCRCO coupable suspect |identifier le suspect et suivre la direction pointée par le 15 min
bras des crocos
RUMMIKUB chiffres jetons En famille ou entre amis, avec rummikub vous étes surs 30 min

couleurs

de passer de bons moments.




chiffres jetons

RUMMIKUB JUNIOR Jeu de chiffres et de couleurs. 15 min
couleurs
jeu de collection simple et amusant pour toute la famille
! Chaque partie est unique et les joueurs vont pouvoir
SALADE 2 POINTS c'omblnalson, ) multlpl[er’ les stratégies pour essayer FIe gagner. Le 20 min
légume stratégie |marché évolue tout au long de la partie et choisissez les
meilleures combinaisons de Iégumes et d'objectifs pour
composer la meilleure salade de points.
domino
SCHUBITRIX MINI formes Nouvelle fagcon de jouer aux domino ! 10 min
couleurs
rapidité boulier Ce jeu développe la capacité de I'enfant a observer, a
SPEEDY MATCH 'et%ns se concentrer et a reproduire un modeéle selon un ordre 15 min
! précis.
- . l.’ _——
TANTRIX
. Jeu de placement de tuile : chacune a 3 lignes de N -
connection solo couleurs différentes : il faut juxtaposer les tuiles en " ’s” =y
TANTRIX famille expert ) ) Juxtap 30 min §
. respectant toujours la connexion des couleurs entre &
tuiles
elles
Toutim invite les joueurs a faire appel a leur sens de
TOUTIM cartes'qufets | observatl(l)r} m‘als aussi a I(.aur mémoire sgnsorlelle eta 15 min
caractéristiques leur capacité d’argumenter : comment ¢a il ne sent pas
bon le chat ???
triominos . . . s . .
TRIOMINOS CLASSIC |traditionnel V'anantt_e du jeu de domino. Des piéces triangulaires 30 min
. s'associent entre elles
dominos
triominos
TRIOMINOS DELUXE  |traditionnel Variante du jeu de dominos 30 min
dominos
triominos
TRIOMINOS JUNIOR |traditionnel Jeu de dominos a trois cotés. 20 min

dominos




