Jeux d'association

Nom du jeu [Mots clés descriptif durée visuel
Iapgage Combien y-a-t-il de chiots ? Avec "1, 2,3 " I'enfant
découverte du . N N .
123 monde découvre les nombres de 1 a 10 et apprend a compter 5 minutes
P par différents moyens d'identifications
mathématiques
toucher parcours [Tous les lutins de la forét se rassemblent pour une
A TATONS lutin grande course a tatons...attention un orgre s'est invité a 15 min
ogre la féte !Qui sera le plus rapide ?
L'abeille Abella voltige de fleur en fleur. Comme tout
ABELLA L'ABEILLE apellles couleurs |bonne abe|'lle el!e butine ple|r) de negtar pour I'amener a 15 min
miel la ruche. C'est la que ses amies abeilles le
transformeront en délicieux miel bien sucré.
i Pécheurs ou poissons : qui va gagner ? Un jeu de course
ALLEZ LES P'TITS poissons EUS OUPOISSONS - qul va 828 ) .
POISSONS pécheurs en équipe avec un joli bateau a assembler et des 10 min
couleurs figurines en bois.
observation Jeux d'observation et mémoire pour nommer et
AMIS DE LA FORET mémoire animaux |, ) ) P 10 min
e 2 découvrir les animaux !
forét étoile
animaux Jeux d'observation et mémoire pour nommer et
ANIMO MIAM mémoire P 10 min

nourriture

découvrir les animaux !




Les joueurs jouent tous ensemble afin d’arréter les

monstres monstres avant qu’ils n’atteignent le chateau. Ce jeu
ATTRAPE MONSTRE  |couleurs 18 ntq gnent teau. e} 15 min
familial coopératif permettra aux jeunes joueurs
formes ) 5
d’appréhender les formes et les couleurs.
ATTRAPE VITE ra’pldlte tuiles AEtrapt‘az un max de tuiles en rapport avec le symbole du 10 min
dés dé mais attention au Feu !
B Rumarehs i
. Jeu pouvant se jouer selon différentes regles : jeu libre : &
marchande piece ) R b ; h Q ¥
AU MARCHE ! . de marchande ou jeu de régle avec un dé et une liste de| 10 min l h s >
billet courses courses a effectuer g -
| S
Aventuriers
2en plein air
AVENTURIERS EN cornbmmsorj . |Retrouve et ordonne 12 séquences de 3 jetons an ;
PLEIN AIR mémory plein air associant danger, accident et précautions 10 min
aventure ’
Au début du jeu, chacun posséde des cartes avec des
ballons colorés. Mais a chaque tour, un joueur pioche
une carte et un événement se produit : le chat qui fait .
BALLONS Couleurs éclater un ballon, le vent qui le fait s'envoler...A la fin du 10 min
jeu, le joueur qui a perdu le moins de ballons gagne la
partie.
Au milieu de la table sont posés 5 objets en bois. Une
Fantome Couleur carte représentant deux objets est retournée et il faudra
BAZAR BIZARRE Rapidité attraper I'objet soit qui est bien représenté ( couleur et 15 min
p forme) ou celui qui n'est représenté ni par la couleur ni
par la forme.
Au milieu de la table sont posés 5 objets en bois. Une
Fantome Couleur carte représentant deux objets est retournée et il faudra
BAZAR BIZARRE 2.0 Rapidité attraper I'objet soit qui est bien représenté ( couleur et 15 min
P forme) ou celui qui n'est représenté ni par la couleur ni
par la forme.
BAZAR BIZARRE Fantdéme Couleur | . \ . . :
Deés qu'une carte est retournée, tous les joueurs regardeff 10 min

JUNIOR

Rapidité




rapidité mémoire

Jeu de rapidité et de mémoire avec des bonbons

BONBON PARTY . . 5 10 min
bonbons dentifrice |colorés pour 2 a 4 gourmands
o . s | )
BRAINBOX TROUVE mémoire Lg Yanante qui innove ._II ne s’ufflt pas de tro‘uver_les 6
- différences entre 2 versions d’'une méme sceéne, il faut )
LES DIFFERENCES association . Co P, . 15 min
LES VACANCES aussi pouvoir citer de mémoire un certain nombre
vacances d’entre elles déterminé par un lancer de dé !
légo coopératif i érati i )
BRICK PARTY g p .]9:u de construction et dv‘e coqperatlon hlla[apt et 20 min
constuction frénétique ! Serez vous l'architecte ou le batisseur ?
domino animaux i ici & ! Qui .
CADOMINO nino Les animaux mlallcqaux ont caché des cadeaux! Qui 15 min
rapidité sera le plus rapide a les retrouver?
Qu'il fait chaud aujourd'hui ! Caramel, fraise, vanille et
CARLA CARAMEL glage coopération plstfache, dllstnbue.z vos cgrnets de glace aux enfarjts de 10 min
soleil la féte foraine. Mais ne trainez pas, le soleil pourrait
faire fondre vos belles créations !
CARTES GEANTES cartes géantes
deéduction 3 jeux dans un coffret pour les enfants a partir de 4 ans.
observation Un jeu de déduction et un jeu d'observation et de .
CEKIKI o [ o . ; ) 15 min
rapidité rapidité avec des pieces en bois pour jouer en famille
visage ou entre amis.
association Apprentis sorciers, & vos grimoires ! Parcourez la forét &
mémoire ‘ingrédi i .
CHAUDRON PARTY . la recherche d |ngred|_ents pour c_orjcocter_vos potl_ons\et 20 min
potion devenir le Grand sorcier de la soirée...mais attention a

ingrédients

ne pas vous perdre en chemin !




CHERCHE ET TROUVE rr)emmrg ot])](-lzt PAars a Ia} recherche des choses que tu as perdues a la 15 min
féte foraine météo |féte foraine.
)
CHERCHE ET TROUVE . Cherche et Trouve - Les Animaux du Monde est un jeu . '}2
LES ANIMAUX DU animaux puzzles A ) N 10 min 23
MONDE d'observation pour les enfants dés 3 ans. v’sé
" [
Mets a I'épreuve ta rapidité et ton sens de I'observation
CHERCHER ET ) ) S
image cartes gant ! .
TROUVE AU ROYAUME AgA C daps ce jeu de che'rch?_ et trouve ggant ! Ch9|S|§ton 30 min
DUBAZAR rapidité conte univers, observe bien l'image et sois le premier a
retrouver I'élément indiqué sur la carte.
Associe les quantités et leurs représentations, joue des
CHIFFRES cartes chiffres tours a tes adversaires et sois le premier a te débarrasser 10 min
de tes cartes !
Mes
Y Premiers joyy,
Chut, Coco !
animaux jours Endormir tou_s les bebe; anlmau}x avant que la derniére )
CHUT COCO . . plaguette de jour ne soit retournée. Vous gagnez la 10 min
nuits cri partie tous ensemble.
Lance les 3 dés et sois le premier a retrouver la carte
dés cirque i & g $ 5 .
CIRCUS PICKING q qw_possedg Ies_ éléments prese:nts sur les c_jes verts, 15 min
symboles cartes ~ |mais attention, il ne faut pas qu'elle ait celui que montre
le dé rouge.
Combinaison A chaque tour, on lance 2 dés qui indiquent quel
. symbole trouver et quelle couleur. Puis tous les joueurs .
CLAC CLAC aimant couleurs tentent simultanément de s'emparer d'un maximum de 10 min
symboles disques reproduisant cette combinaison
Rapidité friandises|un jeu d’observation et de rapidité dans lequel vous .
COCO CANDY 5 min

carte

devrez collecter un maximum de friandises.




Il faut se débarrasser au plus vite de ses 8 cartes!
Posez une carte de la méme couleur ou illustrant le
méme animal que la carte précédente. Mais attention, le

COCOTAKI Animaux Couleur [joueur doit imiter le cri de I'animal qu’il pose, Meuh, 15 min
bééé, bzz, miaou, Ouaf-Ouaf... La carte est rouge ?
Dans ce cas il ne faut surtout pas crier...et si c’est le
coq, annoncez alors haut et fort : Cocotaki !
| Coffret Multi-jeux
Les animaux dy 200 +2
COFERET MULTI-JEUX |animaux zoo loto 25 r'egles de jeux pour les enfants a'partlr de 2 ?ns :jeu ) '
LES ANIMAUX DU 200 |na . de 'oie, de parcours, de dada, des échelles, mémo, 10 min
péche domino loto, domino, cartes, péche magnétiques. ..
Plons. s e¢
COLLECTION DE JEUX |ferme dé couleurs |10 Jeux de dé, de mémorisation, d'observation et 10 min
DE LA FERME motricité d'adresse
cartes couleurs Débarrassez-vous de vos cartes le plus vite possible en )
COLOR ADDICT o superposant les mots, les couleurs, les deux ou 20 min
rapidité linverse...
couleurs formes & - )
COLOR ADDICT KIDS lleur DebarrassAez vous de vos car}es en posant une carte 15 min
rapidité avec la méme forme ou la méme couleur.
rapidité couleurs i ind' i i i i .
COLOR LINE p Appu_le surla \sonnette, afind _obtenlr la bille qui apparait 15 min
sonnette et sois le 1er & compléter ta ligne de couleur !
peinture couleur les enfants_colle(ftent des jetons colorés en retournant )
COLOR MANIA . des cartes illustrées et en nommant les couleurs ou les 15 min
objet objets. Color Mania est un jeu de course et de collecte.
Taper ou ne pas taper ? L'oeil percoit un information
taches couleur i ire ! i .
COLOR SMASH alors que le cerveau dit le contraire | Mettez la main sur 15 min

nom rapidité

un maximum de cartes mais restez sur le quivive pour
ne pas vous les faire voler !




CONCEPTS KIDS cogperatlon Utl'llsez les icdnes du plateau pour faire deviner des 20 min
animaux animaux et gagner tous ensemble.
COULEURS ET couleurs formes D'abord lancer le dé, ensuite chercher la forme o_u la )
FORMES dé jeu libre couleur correspondante et la poser au bon endroit sur le 10 min
plateau de jeu Durée de la partie env. 10 min
couleurs Qui construit ce superbe chateau de sable ?Tilda la
formes i | 4 &
COULEURSET i, fveo Tida Ios moules a sabe aul ot seria consture | 10 min
FORMES AVEC TILDA qui ont serv!
coopération le chateau et posez les au bon endroit, puis nommez
leur forme et leur couleurs.
sable chateau
gobelets couleurs Etre le plus rapide a reproduire l'ordre des gobelets .
CRAZY CUPS . 10 min
sonnette dessiné sur la carte
obelets couleurs |. N i
8 . Etre le plus rapide a reproduire l'ordre des gobelets )
CRAZY CUPS + variante sonnette . 10 min
X dessiné sur la carte
rapide
CULTURE CUBES cinéma mémoire |Découvrez un mélange subtil entre culture générale et .
- 15 min
CINEMA association memory
erreur recherche |Cherchez l'erreur ! Exercez son observation avec un .
DIFFERENCE ) o ; o 20 min
image rapidité classique revisité !
Les petits ont le droit aussi a leur Différence ! Qui
DIFFERENCE JUNIOR |Différence image |trouvera en 1er les 2 différences entre sa carte et la carte 20 min

du centre de table?




Dans chaque paire de cartes de Dobble, ily a toujours un

DOBBLE images rapidité dessin un commun. Soyez le plus rapide a le repérer pour 10 min
gagner la partie.
oL Dans chaque paire de cartes de Dobble, ily a toujours un
rapidité chiffres . o ) .
DOBBLE 123 formes dessin un commun. Soyez le plus rapide a le repérer pour 10 min
gagner la partie.
Version access+ du célebre jeu d'observation et de
iation rapidité Dobble, v vez désormais jouer t
DOBBLE ACCESS + ass-oc?a, [¢] ) apidité Dobb e., .ous pou‘e déso! -a-SJoule ous ) 10 min
rapidité adapté ensemble. Choisissez le niveau de difficulté, votre régle
du jeu préférée et c'est parti.
o Dans chaque paire de cartes de Dobble, ily a toujours un
rapidité animaux R N . !
DOBBLE ANIMAUX cartes dessin un commun. Soyez le plus rapide a le repérer pour 10 min
gagner la partie.
mboles rapidité z l'équipe la plus rapide a aligner 4 cart votr
DOBBLE CONNECT sy boets apd é |Soyez l'équipe la plus rapide a aligner 4 cartes de votre 10 min
couleur équipe couleur.
rapidité Retrouvez la paire parmi vos personnages Disney et Pixar
DOBBLE DISNEY 100 |symboles favoris dans cette édition spéciale Disney 100 ans du jeu 10 min
ANS cartes classique Dobble. Soyez le plus rapide a nommer l'unique
disney symbole commun entre 2 cartes.
DOBBLE FOOT football rapidté Trouver le plus vite possible le symbole identique entre 10 min
cartes chaque carte !
symbole aliments i j
DOBBLE GOURMAND Y| Dans Dobble il y a toujours 1 et 1 seul symbole 10 min

rapidité

identique entre chaque carte. Trouve-le et gagnez




Harry potter

Dans Dobble il y a toujours 1 et 1 seul symbole

DOBBLE HP rapidté image identique entre chaque carte. Trouve-le et gagnez 10 min
symbole is 3 .
DOBBLE JUNIOR Y ! Rgtrouve te_s contes favoris a travers 'Ies 31 symboles : )
fantastique objets magiques, personnages ou animaux 10 min
FANTASIA -
rapidité fantastiques.
symbole R
DOBBLE JUNIOR fantastique Retrouve tes contes favoris a travers les 31 symboles : 10 min
GOURMANDISE ’q aliments préférés qui ne manquent pas de saveurs
rapidité
cartes rapidité T N :
DOBBLE KIDS . Version junior du célébre Dobble. 10 min
dessin
5jeux en 1 Il'y a toujours un et un seul symbole
DOBBLE MARVEL rapidité symbole [identique entre chaque carte. Trouvez-le et vous gagnez| 15 min
!
paire Retrouve les posrts, accessoires, mascotte et lieux des
DOBBLE PARIS 2024  |association Jeux Olympiques de Paris. 10 min
symboles
cartes rapidité .
DOBBLE SECURITE symboles sécurité 50 Cartes, 55 cartes, 8 symboles par carte et toujours 10 min
ROUTIERE Y N un et un seul symbole identique entre chaque carte
routiére
rapidité Dobble inédit avec des cartes grand format contenant
DOBBLE TEAMS cartes plus de symboles, pour un max de défis. 30 min

symboles




La regle est la suivante : pour que deux dominos puissent

DOMINO traditionnel se raccorder, il faut qu'ils aient un numéro en commun et 10 min
que ce soit par ce numéro qu'ils se touchent.
coopération Jeu coopératif otl les joueurs doivent imiter le bruit de
domino 'obj ‘ani & 8, soi i . .
DOMINO DES BRUITS I'objet ou de I'animal représenté, soit le mimer 10 min
symbole
mime
DOS est la suite du jeu de cartes classique UNO.
Comme UNO, l'objectif de DOS est d'étre le premier
DOS uno cartes chiffres |joueur a chaque tour a se débarrasser de toutes ses 30 min
cartes et gagner des points pour les cartes laissées
dans les mains de ses adversaires.
animaux savane |Une grande partie de cache-cache est en cours. Vous
DOUZANIMO coopération faites équipe avec le zébre, la gazelle, la girafe et la 15 min
mémoire jetons grenouille pour retrouver tout le monde.
Partez a la découverte de volcans en éruption, de
mystérieuses cartes au trésor et plein d’autres choses !
DRAGON R . A chaque image découverte sur votre carton de bingo, .
images bingo 10 min

FLAMBOYANT BINGO

vous posez une pierre « foudre ». Le premier qui en
aligne quatre s’écrie « Bingo Dragon ! » et gagne la
partie.

ESCAPE PUZZLE KIDS
- FORET
FANTASTIQUE

puzzle énigmes
indices

La premiére offre de puzzles inspirée des jeux d'évasion,
pour les enfants !

ESCAPE PUZZLE KIDS
- MISSION SPATIALE

puzzle énigmes
indices

La premiére offre de puzzles inspirée des jeux d'évasion,
pour les enfants !

ESCAPE PUZZLE KIDS
- SAFARI

puzzle énigmes
indices

La premiéere offre de puzzles inspirée des jeux d'évasion,
pour les enfants !




Lance le dé et cherche les bonnes pieces pour
compléter ton puzzle ! Jeu aux regles simples

EXPLORE L'OCEAN puzzle océan permettant de développer le sens de I'observation et 15 min
d'utiliser son imagination.
R A Incarnez des chasseurs de fantdomes. Mémoire et .
FANTOMES PIEGES Fantdmes Chateau coopération. 15 min
coopération Jey de cct)opér?ti?n! II' faut vite ?mznelr IeﬁI a|nbmaux au
. pré avant que le fermier ne rentre de la ville! Un premier .
FARMANING anlmaux parcours jeu de coopération et de reconnaissance tactile trés 20 min
fermier tactile simple et tout mignon !
adresse pince Qui e bl loLton et le bl ide & loutir |
R ui sera le plus glouton et le plus rapide a engloutir les ;
]
GLOUTONS ! rTwnstre ijet objets qui trainent dans la chambre? 15 min
ficelle taille
Cartes couleurs
rapidité un jeu d’observation et de rapidité dans lequel les joueurs
GOBBIT caméléons luttent pour leur survie. Dans Gobbit, on tape, on rale, on 15 min
serpents jubile, on crie et on en redemande!
moustiques
La famille de Gobblers organise une patie de cache-
GOBBLERS FAMILY morpion mémoire |cache originale: 1. révélez la carte 2. Trouver par ’
X A X 20 min
MIX logique déduction le Gobblet manquant et attrapez le avant les
autres.
HALLI GALLI Animaux Eléphants, singes et cochons sont en quéte de 15 min
EXTREME friandises fruitées a se mettre sous la dent.
Ce jeu est fait pour vous si vous cherchez un jeu .
HALLI GALLI JUNIOR |clown 15 min

d’observation pour les petits, trés interactif et animé.




jeu traditionnel

HAPPY FAMILY ) L. Jeu de 7 familles : 7 métiers 15 min
familles métiers
mémoire héros || a ville est attaquée par des Super méchants !
HERO TOWN méchants Appelons vite les super héros a l'aide et retrouvons leur 15 min
coopération accessoire. Jeu de mémoire et de coopération !
hippo couleurs i i ini .
HIPPOS GLOUTONS -pp fais leur avaler un max de billes en un minimum de 5 min
billes temps
jeu traditionnel ) - .
JEU DE 7 FAMILLES ! ) L Jeu de 7 familles : 7 métiers 15 min
familles métiers
JEU DE CARRE carré carte rapidité Réunis les 4 mémes cartes magiques dans ta main 10 min
MAGIQUE p avant les autres pour faire un carré magique.
cartes animaux Associe de; anlmau_x ou des f:ou!eurs,ljoue des tours a )
JEU DE DINGO'Z00 . tes adversaire et sois le premier a te débarrasser de 10 min
couleursdingo o tes tes cartes.
Jeu d'observation et de rapidité ! Quel coquet ce loup!
JEU DU LOUP QUI loup couleurs Chagque jour de la semaine, il se pare d'un nouvel
VOULAIT CHANGER . accessoire ! Trouve le plus rapidement possible I'image 5 min
DE COULEUR cartes accessoires (g, laquelle il porte les 2 accessoires de couleur
correspondant a ta carte et a celle d'un autre joueur.
Crée des séries de 3 animaux et compléte-les au fur et
- a mesure. Utilise habilement les jokers et le cri du .
JEU DU POUNG série cartes poung ! 5 min

poung pour étre le premier a te débarrasser de tes
cartes !

ASSOCIAT
ET LOGIOUE 1




bande modéle

JEUX DES PORTRAITS [cheveux oeil Réaliser I'auto portrait de la plaquette 10 min
lunettes
Pour Jolie Fleurette, il n'y a rien de plus agréable au
Brebis couleurs 'mond'e que del se promener dans !es prés toute Ia' )
JOLIE FLEURETTE journée. Et qu'y fait elle ? Elle cueille des fleurs, bien 10 min
fleurs évidemment ! Qui pourra aider Fleurette et ramasser le
plus possible de fleurs ?
cartes rapidité Varrtianlt_e dL_J ju?gltfe §pie:tt! A votrle E)ur,trcitournez u_?e
. carte. L'animal a faim? Attrapez le bon totem nourriture . .
JUNGLE SAFARI anlméux Il est en colere? Imitez-le avant vos adversaires ! 15 min
nourritures Attention au caméléon...
Jungle Speed est un grand classique des jeux de
symboles rapidité iété qui allie simplicité énali 6 ’
JUNGLE SPEED Y| p société qui allie simplicité, adrénaline, réflexes et o 15 min
totem observation. Jouez vos cartes et soyez le plus rapide a
vous saisir du totem.
totem rapide Vite, profitez en pour sauver un maximum d'animaux !
JUNGLE SPEED KIDS L. Votre mémoire et vos réflexes aiguisés seront 15 min
memoire essentiels pour attraper le totem le ler.
Observez les cartes posées par votre adversaire :
repérez / attrapez !
JUNGLE SPEED PARIS cartes
2024 totem Le premier qui se débarrasse de toutes ses cartes a 15 min
vitesse gagné !
JUNGLE SPEED rapidité symbole Obsgrvez les cartes _pose_es par vo§ adversaires ) )
Repérez le symbole identique au votre Attrapez vite le 15 min
SKWAK totem
totem
En voyage dans le bush australien, collectionne les
kangourou kangourous de toutes les couleurs ! Attention, les autres
couleurs j i i i X .
KANG A ROO joueurs peuvent vite te les piquer si tu n'as pas les 10 min
cartes bonnes cartes en main.

australie




Vous devez récolter le maximum de glaces de votre
forme et de votre parfum pre’fe’re’s. Posez vos cartes,
observez les piles de vos voisins et soyez le plus rapide
pour obtenir celles qui vous inte’ressent. Si les cerises

MYSTERIEUSE

sac monstre

forét pour affronter la reine Draconia.

rapidité ; . . RS
KAWAII vous rapportent des points bonus, prenez garde a’ ne 15 min ¢ 0+
glace pas trouver porte close en allant chez le glacier, au “' S:)
risque de voir vos points fondre au soleil... %
IA'_J
KOTAKOTE dessin. rz’apidté Dextérité et ‘oeil sefont de mise pour réussir a reproduire 15 min =
dextérité les dessins imposés ! =
2
. ! i & & 1
LA BOITE DE JEUX DU [jwmpetis 02 el sy oo s dopie Comon P |
PERE CASTOR traditionnels min ’
“Lachasse aux U Wi
GIGAMONS :
Pour rejoindre la guilde des magiciens, il vous reste une ) , g
LA CHASSE AUX ) derniere épreuve : ququer Ie_s légendaires Gigamons ! )
GIGAMONS mémory monstres|Pour apprivoiser ces géants, il vous faudra trouver et 15 min
rassembler les facétieux Elémons. Utilisez au mieux
leurs pouvoirs élémentaires dans votre quéte !
LA CHASSE AUX monstre mémoire |Il faut retrouver les bons jouets pour effrayer les 15 min
MONSTRES lit coopération monstres et les faire fuir dans le placard !
plateau ceufs . N . . , N
LA CHASSE AUX , ) Soyez le plus rapides a repérer les paires d'ceufs, puis a .
déduction ) . 15 min
CEUFS ) les ramasser afin de remporter la parties !
observation
Au pied de la Colline aux Feux Follets vit Elias le
magicien. Les feux follets magiques de la forét et les
apprentis de I'école de sorcellerie voisine ont eu vent
LA COLLINE AUX feux follets d }Jn compIoE: 4 sc‘Jrc_leres m:fllelflques_ ont qeude t_je )
FEUX FOLLETS . dérober le baton d'Elias, orné d'un cristal Iégendaire. 20 min
couleurs sorciers ) o5 apprentis tentent alors de les en empécher !
Incarnez les apprentis sorciers et laissez-vous guider
par les feux follets pour sauver tous ensemble Elias le
magicien.
mémoire I P R
LA FORET - ., |Jeu coopératif de mémoire Aidez Jonas a traverser la .
coopération forét 20 min




LA PIEUVRE OTTOKAR

pieuvre motricité

Chaque joueur essaye d’étre le premier a enfiler ses 5
perles sur Ottokar, la pieuvre. Celui qui y arrive, est le

10 min

dé couleurs gagnant. Attention, le dé pimente la partie!
mémoire couleurs R . .
LA POTION DES inarédients Etre le 1er a concocter les bonnes potions magiques 30 min
SORCIERS g pour remporter la partie.
cristaux
poissons o d'ob . N i ) .
, jeu d'observation ol vous pouvez situer, repérer e .
L'AQUARIUM puzzle placer les anneaux Jeu libre 5 min
couleurs
arbre saison . . }
L'ARBRE DES 4 mémory 3D Jeu pour les enfants pour faire découvrir aux enfants les 15 min
SAISONS X y - richesses et particularités de chacune des saisons.
coopération
b3l mag 6 ;
= B 0ol
LE BAL MASQUE DES . . - PN .
COCCINELLES Coccinelle Fourmi [Jeu de coopération et de mémoire 15 min
Lejeu qui aiguise o
Voo et s aflexes
Ou sont les chaussettes ? Et I'écran plat ? Et la balle ?
. I Etc. Trouvez les vite parmi plus de 300 images ! Si vous .
LELYNX objets rapidite réussissez a les repérer avant les autres joueurs, c'est 15 min N
gagné ! 13 LYNX"
Seras-g, SUSSi rapige >
LE RALLYE DES VERS Jardin Nature Course souterraine de vers de terre avec dés de 20 min
DE TERRE couleur.
La famille royale se prépare a aller se coucher mais elle
n‘arrive pas a se décider sur la bonne tenue a porter.
mémoire lit dCh'Tt_?ue memi)tre de la famille n'e_lrréte pas de desclj,endre
LE ROI SOMMEIL personnage u lit pour mettre un nouveau pyjama, puis remonte 15 min

couleurs fantéme

dans le lit et recommence encore une fois. Mais dés
que le fantdbme apparait tout le monde file se cacher
sous la couette. Qui se souvient du lit dans lequel se
trouve le Roi habillé en bleu?




LE TOUR DU MONDE

carte postale

Loup part faire le tour du monde ! Joue avec lui pour étre
le premier a poster toutes les cartes postales. Un tres

beau jeu de plateau avec des cartes illustrées, des cartes 10 min
DE LOUP monde action . ) P i . P
actions pour pimenter la partie, un dé spécial et une
figurine Loup en métal !
voleurs De nombreux objets disparaissent a Hibou-
dés city...Retrouve le plus rapidement possible qui les
LES 3 VOLEURS cartes dissimule entre Fred le furet, Robert le sanglier et Max 5 min
le renard.
loupes
rapidité
Attrapez vite vos lampes de poche magiques et partez a
o, R la recherche de licornes, de pirates, de pompiers ou de
rapidité lumiére R - .
LES ECLAIRTOUT lampe de boche nains de jardin ! Un Cherche et Trouve haletant et 15 min
P P rocambolesque, jouable en coopération ou en
compétition.
LES PETITES . . . . .
; . N 5
CHENILLES chenilles lagage dé|Quel joueur obtiendra la plus longue chenille & la fin 7 10 min
LES PETITS poissons bateaux |5 niveaux de jeux : reproduire a l'identique, codage des .
10 min
PECHEURS puzzle couleurs...
Timides créatures vivant cachées dans I'obscurité des
LES ZOEILS oeils jetons paires |grottes les plus profondes, Les Zoeils doivent toujours 10 min
étres capturés par paires identiques !
coopération ALaai 5 ai ;
LICORNES DANS LES | Reussue; vous a aider les licornes en tr'ouvant tous
licornes nuages leurs amis et en collectant les grands cristaux de .
NUAGES - BIENVENUE | . A A ~ 15 min
A ROSALIE diamants arcen |nuages ? Mais, dépéchez vous, car tout doit étre prét
ciel avant l'arrivée de Rosalie sur le nuage de la féte.
jouez avec la licorne étincelante et ses amies a un
LICORNES DANS LES mémory licornes mémory féerique ! CgIU| qui se squwendra Ile mieux ou )
NUAGES MEMO se trouvent les deux images identiques et réussira a 10 min

MAGIQUE

nuages

former le plus grand nombre de paires remportera la
partie ! Durée de la partie env. 10 min




animaux cartes

Jeu de cartes rapides ! Poser au milieu de la table

LIGRETTO KIDS o autant de cartes de la méme couleur ou de méme type 10 min
rapidite d'animal que possible.
MASSOCIA:ION
Le lapin vit dans le potager, la vache dans le pré et la
reconnaissance i i i
LITTLE ASSOCIATION grenouille dans. la mare. A q.ugl univers appgment la 10 min
verger mare carotte? A celui du potager : vite le lapin doit se poser
sur la carte potager...
CIRCUIT Jeu de parcours. De petits animaux se proménent tout
LITTLE CIRCUIT COULEURS au long du chemin. Le dé indique le rouge ! Le chien 15 min
JETONS peut avancer jusqu'a la prochaine case rouge...
famille animaux
LITTLE FAMILY paires association [Jeu de paires spécialement congu pour les tout-petits. 10 min
cartes
cartes couleurs & i i .
LITTLE MATCH A Se debarras_ser deAtoutes ses cartes en associant soit la 10 min
animaux uno couleurs, soit le méme animal.
P De petits animaux se proménept dans le jard_in. Touta )
LITTLE MEMO N coup, I'un se cache sous le buisson. Quel animal s'est 10 min
boite caché?
Les tortues sont bien gourmandes. Chacune croque son
tortues i 2 1 Mi isi i
LITTLE MEMO nourriture frlljjiltrr?;nsofszn Ii%?moeljrl\f:nr?i.ﬁ.en:ilgr:lr\éa;2”0" ¢ rappeler 10 min
GARDEN urrit q g€ quotp pas...
mémoire
papillon couleurs De petits papillons virevoltent dans !e jardin. Qui sera le )
plus observateur et attrapera le papillon correspondant 10 min

LITTLE OBSERVATION d

és

a la combinaison des dés ?




Jeu coopératifs ou les joueurs doivent trouver tous les

LITTLE PANIC ISLAND |mémoire sablier |amis Cro-magnons et dodos pour aller manger le 2 min
gateau. Attention aux singes farceurs...
. Jeu de puzzle et d'association de couleur. Reconstituer
poissons tous les poissons au plus vite en retrouvant les 2 cotés
LITTLE PUZZLE puzzle avec la méme tache de couleurs. 10 min
couleurs
L'ODORAT : LES paire Jeu sensoriel pour développer I'odorat a partir de la
FRUITS ET LEURS , différenciation des ardmes de différents fruits. 15 min
AROMES memory
animaux parcours |3 j 4 j 'équili j
LUDANIMO p ? 3'JBUX en 1: jeu de parcours / jeu d'équilibre / jeu 10 min
adresse mémo d'adresse
mémoire Pour réussir I'examen de sorcellerie il vous faudra unir
MAGIC SCHOOL personnages vos forces et associer chaque personnage au bon objet 15 min
objets magique. A vos baguettes !
MAXI MEMORY . . .
ANIMAUX MEMORY ANMAUX [Trouver un maximum de paires 15 min
MAXI MEMORY mémory monde  |Trouver un maximum de paires 15 min
ENDROITS DU MONDE Y p
mémory image Un maxi_ mémory’tactile avec diﬁérentg textures pos_ées
MAXI MEMORY tactile sur des images réelles de notre quotidien pour travailler 15 min
TACTILE la discrimination tactile, la mémoire visuelle et I'attention

intergénéationnel

a travers le sens du toucher.




MAXILOTO ANIMAUX  [animaux Remplir en ler sa plaquette 10 min
— Cl
el 3
LR |
MAXILOTO DES . . . w
COULEURS objets couleurs Remplir en ler sa plaquette. 10 min & s R
v// i
Maxiloto des coulers 4
g:égg;o LES saison Remplir en ler sa plaquette 10 min
mémoire o o
couleurs Jeu de mémoire avec 6 couleurs différentes ! )
MEMO COULEURS 4@ 10 min
pion
i Les animaux s'agitent: retrouve les paires sonores et
memo associe chaque cube mystére a son animal.
MEMO SONO sons 10 min
animaux
Cette passionnante chasse aux images demande
MEMORY CARS mémo cars mémoire et concentration. Qui trouvera le ler les paires 20 min
de cartes identiques
Alerte, les microbz attaquent! vite, écrasons-les avant .
MICROBZ Couleur Forme quiils ne se propagent! 10 min
7 familles j i j 5 6 i
MINI EAMILY Un jeu de 7 familles Djeco, a la portée des plus petits 10 min

fantastiques

avec 7 familles fantastiques de 4 personnages.




paires images

Associer des paires d'images sans récupérer ce drole

MISTIGRI o 8 . 10 min
mistigri chance de chat ! Pour gagner, c'est aussi simple que ¢a!
MON PREMIER JEU DE cartes familles Retrouve le papa, la maman, la soeur et le frére de 10 min
5 FAMILLES chaque famille et sois celui qui en reconstitue le plus !
Mets a I'épreuve ta rapidité et ton sens de I'observation X ch iy
MON PREMIER JEU DE |; ) p - o Sherche | &
image cartes ! . el tro
CHERCHE ET TROUVE 484 c daps ce jeu de che'rch?_ et trouve ggant ChO'ISIS‘tOH 30 min %71 uve‘ X
GEANT AU PAYS rapidité conte univers, observe bien l'image et sois le premier a e g * 3
retrouver I'élément indiqué sur la carte. 'y
) L 14 ] . . .
MON PREMIER JEU DE |animaux cartes Rhmoce_ros, éléphant, ours, bglelne et méme licorne ! )
GROZANIMOS Reconstitue le plus de grozanimos pour gagner la 10 min
puzzles partie. Jeu entre observation et stratégie.
MON PREMIER LYNX |image Jeu qui aiguise la vue et les réflexes des plus petits 15 min
jeu mémoire
MON PREMIER cartes dés 10 idées de jeux aux regles simples et aux parties de 15 min
TRESOR DE JEUX couleurs nombres |courtes durée ! Initiation réussie au monde des jeux.
fermes animaux
Le puzzle jeu qui raconte des histoire: fabrique ton
puzzle, découvre I'histoire en retournant une a une les
voneuziE [ R e e e o™ | 30
AVENTURE DRAGON 9 P gme p P ’
dragon
Le puzzle jeu qui raconte des histoire: fabrique ton
puzzle, découvre 'histoire en retournant une a une les
MON PUZZLE TERRE Qu_zzle plef:es’dy puzzle ! Derriére cha_gue piece, re.sous une )
énigme petite énigme pour trouver la piéce suivante; 30 min

D'OCRE




Les voitures de courses filent comme des fleches. Pour

MONZA Voiture Couleur avancer sa voiture, le joueur doit bien sélectionner ses 15 min
dés en fonction des couleurs des cases du plateau
NOISETTE RANGE | i mémo jeu coc_nperatlf avec 3 variantes : compétition, loto, 10 min
mémoire.
rapidité, couleurs i i j )
OBSERVATION p Faites tc_aurner la glroqette et trouve les bons sujets, le 15 min
objets plus rapidement possible !
OCTO DOMINO domino Un jeu de reconnaissance des images et d'approche 5 min
des nombres.
couleurs dés un jeu de collecte coloré, dans lequel vous devrez .
PETITES CHENILLES R X K 5 min
chenilles assembler votre chenille arc-en-ciel.
Au pays de la magie, c'est I'effervescence : le grand
roue magicien mfgici%n :\)/Ierlin estt atttenldu t_ians la capi_ta_le .
) racadabra pour tester les jeunes magiciens. lls .
PETITS MAGICIENS baguette Maglaue | yoivent se réunir devant le mur de la ville. Iis devront 15 min
animaux retrouvés les animaux cachés sous les chapeaux pour
gagner le plus d'étoiles Durée de la partie env. 15 min
PHOTO DE FAMILLE couleurs animaux |Reconnaissance couleurs et formes animales 10 min
PINCESSE AU PETIT . C'est I'neure d'aller se coucher pour la Princesse Paola, )
conte mémo 10 min

POIS

mais quelque chose la dérange dans son lit douillet




animaux cartes

A chaque tour, une carte est révélée représentant 4

PIPPO . |animaux en 4 couleurs. Quelle combinaison couleur- 15 min
couleurs rapidité animal est manquante ?
Le poulailler est déchain car le maire de Coq'ville vient
PIQUE PLUME Poules d'annoncer les régles d'une nouvelle discipline: le 20 min
plumage
PIT cartes échanges [Le jeu d'échange de cartes fou et rigolo 5 min
POSTMAN POCKET courrier fateur Le joueur le plus rapide a répartir toutes ses lettres 10 min
MAN maison remportera la partie.
couleurs fruits Jeud . t la diffé iation d |
- eu de reconnaissance et la différenciation des couleurs .
PREMIER VERGER cooperation et des formes Durée de la partie env. 10 min 10 min
corbeau
RAFLE DE rapidité Le monstre aux chaussettes vient a nouveau de mettre 10 min
CHAUSSETTES chaussettes tout sens dessus dessous dans l'armoire !
Quel fouillis sur la table ! Toutes les billes de colorées
sont éparpillées sur la table ! A toi de les capturer le
RAPIDO billes tubes plus vite possible et de les ranger dans le bon ordre. 5 min
Pour cela il te faudra de bons yeux, des mains habiles
et une bonne dose de réactivité !
Jeu de motricité fine et de classement permettant aux
chiffres quantité ' & i .
RHINO HERO JUNIOR q enfants d'appréhender en douceur des notions comme 10 min

adresse

les chiffres et les quantités. Durée de la partie env. 10
min




Secouez le déme a billes de couleurs pour déterminer le
portrait-robot de I'extraterrestre recherché et soyez le

rapidité AT : - A
premier a le retrouver parmi la centaine de modéles .
ROBOT FACE RACE personnage?s représentés sur le grand plateau de jeu. Un excellent 15 min
couleurs visage |jey de discrimination visuelle plein de fantaisie qui plaira
atous .
Casse téte ! L'heure de la pose sauvage ! Les animaux
casse téte i 1 - .
SAFARI PHOTO . adorent poser pour se faire prerjdre en phE)to Saurez 10 min
animaux parcours |vous les placer aux bons endroits pour qu'ils
apparaissent dans le cadre ?
sardines mémoire Quelques‘secondes’pour‘ observer les petites sardines )
SARDINES R dans son jeu, les mémoriser et les retrouver dans la 15 min
observation boite. Durée de la partie env. 15 min
nuage couleur érati 0 .
SAUTE NUAGES g ! Jeu de coopfaratlon ol les mouto‘ns sautent sur Ie; 10 min
mouton dé nuages et ol les enfants construisent un arc-en-ciel!
SAUVONS LES mémo contes de Le me<_:ha’nt r0|’a déchiré totlJtesl les pageAs du recuelll et )
CONTES DE FEES ) les a disséminées dans les jardins du chateau Durée de 30 min
fées la partie env. 30 min
Les 50 plaques représentent la téte, le corps et la queue
de gentils serpents trés colorés. Il y a méme des corps
arc-en-ciel pour créer des serpents multicolores.
SERPENTINA couleurs serpents |Chacun tire une plaque au hasard et tente de 15 min
reconstituer les serpents. Le joueur qui termine un
serpent le prend pour lui. Celui qui aura les plus beaux
gagnera la partie.
mémoire suspects i émoi )
SHERLOCK nem p Ensen_1b|e mterrqgez les témoins pour trouver le 15 min
témoins complice de Moriarty.
Jeu pour apprendre a se repérer dans I'espace, il faut
solo reproduire la photo en plagant correctement les figures
. . sur le plateau . .
SPACIO représentation P 10 min

dans l'espace




Retiens bien ces 3 mots rigolos !
Annonce un mot puis retourne ta carte.

tentacules cartes

premier a reconstituer ton tenta color.

rapidité
Rejoue quand le mot correpond a la carte. .
TACO CHATON PIZZA - |cartes Attrape vite le bonbon quans il apparait. 10 min
mots
roue Retrouver tactilement un fruit, un insecte, un animal ou
; un [égume ou un accessoire. Un jeu du toucher pour
animaux e PN :
TACTILO LOTO , retrouver différents éléménts de la ferme. 10 min
légumes
toucher
toucher pieces en 1| . i )
TACTILOTO ! pA : Rgconnaltre les fo‘rmes par I? touchgr Assogler des 10 min
bois premierjeu |Objets en volume a leur représentation graphique
TACTILUDI ANIMAUX |loto tactile 2 jeux en 1 autour de la reconnaissance tactile. 10 min
. . Dans cette fonction casse-téte, le but du jeu est de .
TANGRAM casse téte bois reproduire une forme donnée 10 min
Jeu tactile alliant rapidité et mémoire. On place 2
animaux rapidité i ili .
TAXIWILD LIFE imat p : animaux de chaque sorte dans chaque sac. Au milieu 20 min
mémoire chemin |de la table on retourne 3 cartes piste. On tire une carte
duel qui indique les 2 joueurs qui doivent s'affronter.
TEMVETE DE (OUL URS
Gt TEMETS DS (O L Uns
TEMPETE DE solo couleurs R . .
Retrouver les 6 pieces permettant de refaire le bateau 10 min
COULEURS bateau P P
couleurs isis bi i .
TENTA COLOR Observe les couleurs et choisis bien tes cartes. Sois le 15 min




animaux domino

Connais-tu un canarpotame ou un renardléon ? Dans le
monde de Tetaki, les animaux ont des idées sans

TETAKI photos queue ni téte ! A toi d'assembler les vrais animaux pour 15 min
prendre de jolies photos souvenirs !
Mespremiarejoie. 4
T
mémoire pompier émoi Srati i ) it o
THEO LE POMPIER pomp Jeu d? mémoire coopératif avec une variante 10 min ey
feu compétitive £ &
-
EE -wpa
adresse domino N . \ :
TINY DOMINO UP X X Mon premier jeu de domino dés 2 ans 5 min
animaux bois
Ou est la souris? Elle est dans le seau. Retrouve la
espace position des 5 animaux par rapport aux 5 éléments du
animaux écor. .
TOPOLOGIX décor . , 10 min
plateau Un jeu pour apprendre a se situer dans l'espace.
jeton
formes couleurs i ificati i .
TOUS EN FORME nes Jeud |c|_ept|f|cat|on des personnages en for_]cnon de 10 min
rapidité leurs critéres de forme, de couleur et de taille
TOUT EST DANS LA formes couleurs |lecture et reconnaissance des formes individuelles ou ’
I - 15 min
FORME rapidité de compositions de 2 ou 3 formes.
mémory mémoire Dans le grenier so_nt c'achés_ des tas de trésors mais les
TRESOR DES obiets dragons dragons et les araignées veillent ! Utilisez votre 20 min
DRAGONS J_ ) 8 mémoire, prenez des risques et amadouez les dragons
araignees avec les diamants ! Qui en sortira vainqueur?
paires rapidité Les tables s' lent la tabl t ite |
. N es tables s'accumulent sur la table : retrouvez vite les .
TWIN IT ! association piege 15 min

motif

les motifs identiques




bl HABA s proiosjox

i '”'bmc:‘“,':;;
aliments Le petit ourson a une faim de loup! Le dé va indiquer g
UNE CUILLERE POUR |couleurs aux enfants par quelle purée ils vont commencer a 10 min
MARTIN martin nourrir Martin .
dé
animaux cartes Z(?(? Run vous entraine dans une folle aventur_e au )
ZOO RUN milieu des animaux du zoo ! Découvrez deux jeux dans 10 min

jungle

la méme boite, pour s’amuser selon son envie!




